
95 PTAS. 



C ananás 1 Dé pías. 



EXCLUSIVA 



LA VIDEO 
AVENTURA N I 
EN INGLATERRA 



ANALISIS 



TODOS IOS 
JOYSTKKS 



PROGRAMAS 



QUIEN 

MATO 
AX 



DEL PRIMER 




CONVIERTE 
TUSPECTRUM 
EN UN PIANO 



ENTRE PROGRAMAS 
DE LECTORES 



Spectrum puede con todos 



¡ 



¿Quién nos gorra en 
goma? Estomas por 
asegura/ que ninguno 
No olvides que tenemos un 
Spectrum poro codo 
exigencia dos rapacidades 
driererKes(16Kv48K) y 
tres modetos con tíos lipos 
de teclado (domestico y 
profesional). 



¿Quién nos gano m 
programas? Spectrum 
cuenta con más de 5 000 
títulos publicados o nivel 
fnlecnocionalcien de ellos 
están traducidos al 
castellano. 

Naturalmente estos crecen 
casi de forma constante 
Uno buena muestra es el 
voluminoso catálogo de 
software que puedes 
solicitar a tu distribuidor de 
confianza 



¿Quién nos gano en 
periféricos? va son mas de 
50 los periféricos creados 
especialmente paro el 
Spectrum, pero no creas 
que eso termina ahí Es 
muy raro el día que no 
aparece en el merendó una 
nos/edad Así tu Spectrum 
guardará para ti el mismo 
interés del pnroer cía 



De venta en la Red de Concesionarias 
INVESTRONIC/L 



¿Quién nos supera en 
número? Otro tactor o tener 
en cuento: te diremos que 
yo son más de tres 
millones los 

microordenadores Sinclair 
vendidos en todo el mundo 
( y más de 100 000 
Spedrum vendidos en 
España) ¿no le parece esto 
una buena razón para 
confiar en tu Spectrum? 

Decídete este año tener un 
Spectrum es todo un rególo 

Los concesionarios 
IWESTRONICA tienen poro li 
un monten de rwecíodes 




SINCLAIR RESEARCH LIMITED hace constar que no esíá en condiciones de garantizar el origen y calidad cíe 
aquellos productos que no hayon sido comercializados en España a través de su distribuidor esclusiw IWEStronica so 
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Derecho* Exclusivos 

«Sinclair Use*s*. «Sinclair 
Programs» y -Sincí^r Proiects-* de 
EMA F Ptiblioaíion^ ¡L&ndresj 

HCRÜHOBBY r¿ «bate 
necesariamente solana de las 

opiniones weftídas por sus 
ccrtatwfadones en los artículos 
limados Reservados lodos ios 
derechos. 

Se soltará oontrot 

ojo 



Ano I ■ N. fl a ■ 2$ al 31 de diciembre de 19W 
95 pías. (S&breiasa Canarias 10 pías ) 



TRUCOS lnver1ir la P* 111 * 1 ^ Se**'*'*- Jue 9& (te caracteres del Spectruro 



ANALISIS 



lodo sobre ios joy$t>ck. 




PROGRAMAS MICRQHOBBY. & Avalar Miflu,M Muskalei 



UTILIDADES, 



NUEVO* ComH1,3íí0 P^ra™** y lodo sobre el 



numero UNO en inglaier ra 



PROGRA MAS DE LECTORES. i»** i**» **■ »»« 

•" bi de ecuaciones- 



ESPECIAL 



Programa enigmático. 



HA RD WA RE Sl0í)u,eí0 * te 32 K s «P e,iwe5 * ,a ^ 



CONSULTORIO/ OCASION. 



I 
I 
I 
I 
I 

I 

I 

I 
I 

I 
I 



OFERTA EXCEPCIONAL DE SUSCRIPCION VALIDA SOLO HASTA El 30 DE ENERO DE 1985 

MICROHOBBY SEMANAL, AHORA 
A SU ALCANCE, LLENO DE VENTAJAS 




AHORRE 850 PIAS. SOBRE El FREGO 
REGULAR DE SUSCEPCION ¡fUN 

im 0f DESCUENTO!? 



EAL j 



! 3.900 PT AS. ' 




CONSIGA UN 8EGAIO $€CU&0- 
Graitf para uittd una d& aftas 
Ifflj cíntat de pr&gromús. cuyo 

*r\ k* cali*} íís de 2.000 PIAS 

¡EUJA i A QU£ QUIERA} 



, AHQÍRO $SÚ PTAS l 
I -J 





PA&TiOPÍ ÍN VALIOSOS SORTEOS- Cade mes durante el periodo de vahdeó de evo oferta. 
iarf*af*moi enif* todos fot cwow de MAaipaóñ recibido* UN ORDENADOR Oí Y TRES 
MfCRODRtVES CON SU íNTEkPACE: 
4 promias va toradas an más de 26Q-0Q0 PTAS* 

¡¡CUANTO ANTES RESPONDA MAYORES SERAN SUS OPORTUMOADES DE GANAR 'í 'i 



9 # « *, 4 4 • T #" V * * 




DfVUÉi VANOS SU UMM Df 

SUSCRIPCION AHOMO HOY 
MISMO Y PARTÍCIPE YA EN EL 
SEGUNDO SQRTFO QUE TENDRA 
LUGAR ANTE NOTARIO DURANTE 

LA SEGUNDA SEMANA Of En€XO 
Df I9S5 




PARA CUALQUIER 
CONSULTA, LLAMENOS 
A LOS TEÍS - 733 50 12 
733 SO U 
O ESCRIBANOS A HOB8Y 
PRESS, S.A. 

C/ Atiobiipo Mofótto, 24. 
Of. 4. 28029 MADftíD. 

Sí LO DESEA, SOLICITE 
SU SUSCRIPCION 
POR TELEFONO. 




R£M Somos profesionales 
REM Da n\e\ot servicio 

REM Tunemos también COMMODORE. ATARl. 

ATMOS y COLECO. HARD y SOFT 
REM CAMBIO acepta equipos de 2 mano 

al adquirir otro nuevo. 
REM Consúltanos tus necesidades 



Ordenadores personales 



RENOVACION EN MARCHA. S A 

loeda. 34 * 2* int - MADRID-3 
Teletono (91) 441 24 78 

REM SHOP 1 

C/ Galilea 4 - MADRID-15 
Telefono (91)445 28 OS 



REM SHQP • VALENCIA 

C Maeslro Palau, \2 
Telefono (96) 331 53 27 

REM SHOP-BARCELONA 

ti. Pelayo, 12 - E r>( resuelo J 
Tel (93) 301 47 00 



HARD QL 

1 OL 128 K 

32 Bits t 2 Microdrives 
Teclado español manual castellano 
1 Joystick 

1 Impresora sene CP- 100 
1 Cable conexión 
1 TV color El BE SHARP 14 





* PREOOTOTftL 



HARD SPECTRAVíDEO 



1 SV 328 

1 Unidad doble discos con 
controladof y salida cenlronics 

1 Joystick-3 . + . ¡r - 

1 Impresora CP-100 . 
TOTAL 



67 500 

148 000 
3 654 
59 900 
279 054 







Sin TV y con monitor alta resolución 280 000 Pts 



OL OUILL Tratamiento de textos 

Lo que se ve en la pantalla aparece en la 

impresora 

OL ARCHIVE Base de datos Con lenguaje 
propio 

OL ABACUS Hoja de cálculo 6 000 celdas 
programables 

QL EASEL Gráficos De barra, de tana, de 
puntos, de lineas 



REM NOTICIAS 



REM CLUB SP€CTRUM 
V COMMOOORE 

FurtCiOnd COmo un C l Lifr e V itfOO $e 
adquiere Ljaíi cmta v th> «ttífiíciimhia 
can otras a 200 pías romana En 
cintas inglmuts 400 pías semana 

5OI0 vcrftHjrifs Originales 

qnm 

Rm mmrim del QL Somata intoc- 

iTtAcion 

REM CURSOS 

Bas.c i ? M C v apNcAc.ow 

REM FR ANCHI SI NG 

iv t] vm*tús Mkmliit hi tirona rwn- 
EWtff C*i «nformatpca o ima nenda 
i>mot tacada, envíanos tu di**ccion 
y recibirás inlprmacion completa 

REM DETALL 

S> quien^ vender nueslfos produc- 



ios i?r>viai%o* tu drreccictn y recibirá* 
puntual información 

REM PEGATÍNAS 

25 pías 3 módica RÉMMEMBER 

ME REM 1 LOVE YOU REM 

FOREVER 

HEM CAMISETAS 

990 tita* 3 modelos REM MEMBER 

MI RtM LOVÍ YOU REM 

FORFVER tndicac ea«a pÉgMÚ 

normal y grande 

REM G ¡H A PH 

K^gratKOS6colote*t90pia* fflEU- 
TIL IZABLE". 

REM GRAPH 

ÍÜ plantillas teclado reutiiiiatrfe 900 



SOFT SPECTRAVIDEO 



Spectra Checkbook 
Spectra Diary . , 



2300 



Armoured Assault 2 300 



Spectron 



2300 



Nomis 2 300 

Spnte Generator 



2300 

' ; [ n ' --■ 2300 

• * * • * 2 300' 



Spectra F«ie Cabinet 

Spectra Type 

Sector Alpha (cartucho) 

Forcé (cartucho) 



3 500 



p^VOTÓTÁL 
26/t90r' 



BOLETIN DE PEDIDO 

Nombre y A pe H -tro s 
DfcrecCrún y Telefono 
Deseo recibir mas inlormacion 
Deseo adquirir 

Precio iota* incluye 300 pías de gastos de env»o> 

Giro Postal □ Giro Telegráfico D Transferencia Baneana O 
Ingreso en cuenta 3769 B BANCO DE BILBAO Rit* Rosas «4 
MADRID-3 

Talón adjunto □ Talón confirmado adjunto □ 

Taneta VISA numero 

FRcna caducidad Firma 



TRUCOS 



SCROLIStS 

Corno todos ustedes saben , 
cuando se llena una pantalla en el 
Spectrum. aparece el mensaje 
■SCROLL?-: si contestemos con *n« 
la salida por pama Ha se deüene y. 
si pulsamos otra tecla, la salida 
continúa; pues bien, esto no es del 
iodo cierta Si respondemos al nwi ■ 
saje pulsando si mu ígneamente 
CAPS SHIFT + 2, obtendremos en 
la pantalla el último comando direc- 
to que hayamos introducido o ia úl- 
tima sentencia de programa teclea- 
da, lo cual nos permite recuperar el 
susodicho comando difecio ¡sin li- 
nea de programa) para poderlo ins- 
peccionar a nuestro psio Hay que 
precisar que el comando aparecido 
no es utiljzabfe: al pulsar cualquier 
oí ra tec la aparece un mensaje de 
error normalmente ¡NfVAÜD CO 
LQUR 

Pulsando CAPS SHIFT + 
SYMBOL SHJFT obtendremos elec- 
los parecidos o todavía más origina- 
les, sin que aparentemente exista 
ninguna secuencia lógica que los 
justifique. 

En la misma linea de «efectos sui 
generis» se encuentran las laclas 
CAPS SHIFT + 3, sólo que en este 
caso el scroll no se detiene ni en es- 
la pantalla ni en la siguiente: hace 
mos un scroll de dos en dos, con la 
particularidad de que el primer men- 
saje no desaparece; sino que se 
desplaza hacia arriba como si no 
estuviera en la linea de comandos. 



En eslP es pacio también lien en ca- 
bida Eo$ trucos que nnjftfitrps l or ! 

rea quiera n pro poner. 

fl>rj flk>, no llenen más qug env iar 
los por ser f eo " a micróhobry 
OfAraobtepo MofclllOL 24 t of 3 y 4, 
Madrid28029 




INVERTIR LA PANTALLA 



Una vez mis, nos hemos visto 
obligados a recurrir al código má- 
quina para presentarles una utilidad 
que. sin Negar a ser un largo progra- 
ma, es bastante más que un [ruco: 
así quft como es cola se puede ín* 
I reducir en cualquier subrutina de 
su propia aplicación siempre que 
corra en un Spectrum de 48 K. (ios 
poseedores de un 16 K, tendrán que 
desensamblar el programiia y reli- 
cario en oirás direcciones de memo* 
rla}. 

¿Que qué es lo que hace el pro- 
grama?, pues invierte la pantalla, es- 
lo es. nos hace observar todo lo que 
este dibujado en ella como si lo mí- 



1O0>FOR N =50000 TO 50053: REflD 
h PDKE N,fi; NEXT N 

110 RñNDOMlZE USft 50000 

120 DftTfi 33,0,64,17,31,64,5,192 
Á 197 , 213 ,229 ,6,15, 126 t 205 * 122 , 19 
5,79,26,205 122 , 195 , 119, 121, 1S,3 
5,27, 16 , 2 + 0 , 225 ,1,38,0,9, £09 , £35 
.. * , 2 ? 5 . I 9j¡ 16.. L :2 3 ¿OI 19^ S j 8 , 7% 

203,41/203,22 , 16, £50 , 193 ,201 



raíanos desde dentro del propio te- 
Revisor; posibles mejoras a esta pe- 
queña subrutina serían aumenlar un 
poco su velocidad, aunque la Que 



posee ahora es bastante aceptaba 
e invertir también los atributos de la 
misma forma que hacemos con los 
caracteres de pan i alia 



JUEGO DE CARACTERES DEL SPECTRUM 



Uno de nuestros amables lecto- 
res, concretamente LG. Ileo, nos 
envía un truco sencillo pero muy útil 
que nos pefmiie conocer el ¡uego 
completo de caracteres del Spec- 
trum con una sola línea de progra- 
ma 



Aprovechamos la coyuntura pa/a nos envíen trucos acerca del Spec 
animar a nuestros lectores a que trum; serán bien recibidos. 



10 FQR a =32 TO £55 
a, : NEXT a 



PRINT CHR$ 



MICROHOBBY S 



ANALISIS 





QUICK SHOT 1 



LONGITUD 



QUICK SHOT 2 



LONGITUD 



RAIM CAPITAN 



LONGITUD 



11 cm. 



TIPO EMPUÑADURA 



Empuñadura anatómica 
1 arriba - !5 crivíí 



MEDIDA BASE 



9 x 11 cm. 



BOTONES DISPARO 



í izquierda ■ \S cm,0 



OTROS DATOS 



Plataforma de apoyo 
granulada 



VENTOSAS 



Si lleva 



CABLE 



1.17 cm. 



MANIOBRABILIDAD 



BÜÉTHl 



PRECIO 



3.400 pts. 



12 cim 



TIPO EMPUÑADURA 



Empuñadura anatómica 



BOTONES DISPARO 



1 arriba- 3 x 15 cm. 
1 frontal - 2 x 1,5 cm. 



MEDIDA BASE 



1*5 x 9.5 crr 



BOTONES DISPARO 



Botón con posibilidad 
de disparo permanente 



OTROS DATOS 



Dótale plataforma de 
apoyo granulada 



VENTOSAS 



Si lleva 



CABLE 



10,5 cm. 



TIPO EMPUÑADURA 



KEMPSTON 



LONGITUD 



7 cm. 



TIPO EMPUÑADURA 



Empuñadura granulada 
1 arriba 2 cm. triangular 

12 x 10,5 cm. 



Empuñadura de bola 
No lleva 



BOTONES DISPARO 



122 cm. 
Muy buena 

3.900 pts. 



MANIOBRABILIDAD 



BOTONES DISPARO 



1 izquierda 

■"Y hMÍ t w ¡ -i m i r-i i ■ I ■ i p 

c wií. urojiyuÑu 



OTROS DATOS 



VENTOSAS 



No lleva 



CABLE 



1,20 cm. 



MANIOBRABILIDAD 



Buena 



PRECIO 



3,500 pts. 



MEDIDA BASE 



11.5 x 9 



T izquierda - 2,5 cm 0 
1 derecha - 2.5 cm .0 



OTROS DATOS 



Construcción de Nylon, 
con interior de acero 



VENTOSAS 



No lleva 



CABLE 



1.20 cm. 
Buena 

5.500 pts. 



MANIOBRABILIDAD 



El Joystíik es un accesorio del Spectrum indispensable cuando 
se pretende disfrutar al máximo de los muchos juegos 
que existen, en los que el movimiento de los figuras 
es el acicate y el estímulo, la velocidad y precisión 
de respuesta del usuario. 

Este es el caso de los innumerables programas que incluyen el 
dispare, por ejemplo, en juegos espaciales y de guerra. 



Ui palabra compuesta inglesa Joysiick 
o simplemente stiek, ha lomado una 
acepción muy conocida entre los consu- 
midores del software tú di cu en todo el 
mundo: Palanca de juego, Joysiick es 
un término aeronáutico que significa 
«Palanca de Gobierno» y como ¡al. es 
usado en los vidoojuegos, en especial, los 
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KEMPSTON 3000 



LONGITUD 



JOYSTICK 



LONGITUD 



SUPERSTICK 



LONGITUD 



CHEETAH 



LONGITUD 



11,5 cm. 



TIPO EMPUNADUR 



Anatómica de supert lisa 



BOTONES DISPAR 



1 arriba ■ 1 = 07 cm. 
1 frontal - 2 x 0.9 cm 



MEDIDA BASE 



T'OO EMPUNADUR 



12.5 x 7,5 
t central -5 x 1,5 cm. 



BOTONES DISPARO 



OTROS DATOS 



VENTOSAS 



No lleva 
1.57 cm. 



MANIOBRABILIDAD 



Buena 



PRECIO 



3.975 pts 



11 cm. 
Empuñadura anatómica 



BOTONES DISPARO 



1 arriba - 3 x 1 t 5 cm. 
1 Irontal - 1í x I cm, 



MEDIDA BASE 



12,5 x 10 



BOTONES DISPARO 



1 izquierda - 2.2 cm.0 
1 derecha - 2,2 cm.0 



OTROS DATOS 



VENTOSAS 



Si lleva 



CABLE 



1,16 cm. 



MAN I OB RABI L I DA D 



Buena 



PRECIO 



3.700 pts 



10 cm. 



TIPO EMPUÑADURA 



Cónica de plataforma lisa 



BOTONES DISPARO 



1 arriba ■ 1 cm. 



MEDIDA BASE 



9 x 9cm. 



BOTONES DISPAR 



No lleva 



OTROS DATOS 



VENTOSAS 



No lleva 



CABLE 



1,57 cm. 
Buena 



MANIOBRABILIDAD 



PRECIO 



2.100 pía- 



No lleva 



TIPO EMPUÑADURA 



Cilindrica con movimiento 
a control remoto 



BOTONES DISPARO 



MEDIDA BASE 



16 x 6,5 



BOTONES DISPARO 



1 botón de control remoto 
28 x 1,5 cm. 



OTROS DATOS 



Inferí ace especifico que 
controla el mando a dislanas 



VENTOSAS 



No necesita 



CABLE 



No lleva 



MANIOBRABILIDAD 



Buena 



PRECIO 



8.500 pts, 



de simulación do vuelo y es pac ta les . 

Ev i den témeme* se puede prcscindír de 
él en la mayoría de lo^ programas, pues 
el pEipel del movimiento puedo muy bien 
ser representado por ei propio teclado; 
pero el uso efusivo de éste es árduo de 
dominar, lemo e impreciso en los movi- 
miemos, aunque sí puede resultar un es- 



tadio final en el manejo del juego predi- 
kilo, cosa que necesita de una gran do- 
sis de virtuosismo digital (Digital de 
dedo). 

Interioridades del Joystick 



Esle periférico se compone de dos par- 
tes: La palanca y la Inter face 



I a palanca e^ el propio ^iiA> que suele 
tener en los mejores modelos la forma 
adecuada para adaptarse a la mano, lie- 
bajo de la palanca, hay una caja o cuer 
po donde se alojan los mecanismos pa- 
ra la acción del joystick. De esta caja sa- 
le un cable que \u hacia la imcriaLC, la 
cual está adosada al canecí or posterior 
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ANALISIS 



del microordenador En la parte inferior 
del cuerpo suelen existir cuatro ventosas 
que se adhieren eficayjneme a la mesa 
para dar robustez al conjunto caja-si kk 
y soportar, sólidamente; los movimien- 
tos impetuosos de la palanca en todas di- 
recciones, movimientos producidos en el 
afán de dar muerte al enemigo invasor 
o librarse del certero misil que se aproxi- 
ma hada nuestra posición a velocidad 
aidiahhd i 

Vinculo ¡ti L-uerpo o de forma TCtlini 
Jame en et extremo de la palanca, suele 
existir un pulsador cuya finalidad es la 
tic servir de galillo para disparar los pro- 
vecí ¡les propios. De lo dicho se deduce 
que el conjunto pukincu piihaiiot es el 
elemento mris castigado en su uso y, si 
bien ios proyectiles son electrónicos, la 
palanca, caja y pulsador son de plásti- 
ca por lo que no es rara alguna rotura. 

En la caja del pie del joystick^ en un 
ciivuiéo jinpicso, existen cinco pulsado- 
res* cuatro de ellos dispuestos en forma 
de cruz y orientados hacia las cuatro di- 
recciones; arriba» aba i o, derecha c iz- 




MccunisriK) interno do¡ joystick detallando la 
disposición de los pulsadores y su conexión. 

- mtiíbttm a< 




quienda. Son utilizados para enviar al mi- 
cro ta dirección en la que se desea mover 
la figura en pantalla. En la figura n* ) T 
St muestra la disposición física de estos 
pulsadores que son oprimidos por la pa- 
lanca al ser accionada en alguna de las 
direcciones posibles. En el centro de la 
cruz de los pulsadores se encuentra el 
punto de pívoiamicnio de la palanca so- 
bre el que se apoya la misma. El meca- 
nismo del joystick lleva, ai pie de la pa- 
lanca, un resorte que Ja mantiene en po- 
sí é ion vertical cuando no se actúa sobre 
ella y a La cual retorna por sí sola cuan- 
do se la deja libre* 1.a posición vertical 
es por tanto, la posición de reposo* 

1-a palanca puede ser movida en ocho 
direcciones a pesar de emplearse única- 
mente cuatro pulsadores en su base. Las 
cuatro direcciones intermedias se obtie- 
nen gracias a que en las diagonales la pa- 
lanca oprime dos pulsadores simultánea* 
meniL-, JM, a la.% cuatro direcciones men- 
cionadas hay que añadir: Derecha- 
Arriba, Derecha-Abajo, Izquierda-Arriba 
c Izquierda-Abajo. 

El de disparo es el quinto pulsador de 
la base; éste suele estar duplicado encon- 
trándose uno en la punta del si ick y otro 
en ta base, Ambos actúan en paralelo. 

La interface 

t 11 la caja que se adosa al conecto r 
posterior del Spectrum se aloja el circui- 
to de inter lace. Digamos que es el inter- 
mediario que permite que et joystick y 
el ordenador puedan comunicarse. 

La inierfacc se conecta, por una par 
te; a Ja tarjeta del Spectrum medíante el 
conocido conecror hembra de doble ca- 
ra y Sf> terminales % por otra parte, al 
¡ ova t ick mediante un auiector tipocanoo 
macho de 9 terminales. En la tarjeta de 
interface se halla toda la circuí le ría ne- 
cesaria para d i rece i o na r el joystick lu- 
tado como puerto, y entrar con la infor- 
mación proporcionada por la palanca en 
el bus de datos. 

De los circuitos de la interface habla- 
remos más adelante 

Por otro lado hay infinidad de mode- 
los disponibles en nuestro país los cua- 
les iremos i raí ando en sucesivos art ¡cu- 
los. Algunos de los más conocidos son 
el Interface 2 de Invcsí roñica, el de en- 
trada doble de CECONSA, el de Mícro- 
paradise, el Interface con mando a dis- 
tancia de Microparadise entre otros. La 
mayoría vienen preparados para ser uii- 
li/íidos con la norma Kcp&ton que es jun- 
to con la de Sinclair la más conocida, 
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Datos obtenidos tres la lectura del puerto del joysrJck tipo Kempston, 
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Datos obtenidos, tras la lectura del puerco del joystick tipo Sinclair. 
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aunque últimamente la mayoría de los Ín- 
ter faces vienen preparados para ser com- 
patibles con ambas. 

Datos proporcionados 
por el joystick 

La gran mavoría de tos prójimas 
de juegos presentan ptu pantalla, an- 
tes de iniciarse, un menú mediante el cual 
el usuario determina si desea operar con 
el teclado o con alguno cié Itis joysiiets 
que se encuentran comercial i/ado*. 

En cuanto a los joysiickv dos son los 
principales y los que han llegado a im- 
ponerse comcrcialniente: EE joystick ti- 
po Smckiik \ el ioyMick tipo Keriipsioii. 
Rara empezar diremos que ninguno es 
mejor que el otro, simplemente son di- 
lerenies, eomn diícrcntc es. lamhicn !a in- 
formación que entregan hacia el bús de 
datos con cada dirección de la palanca, 

I ri his figuras 2 y 3 se muestra el dalo 
que entrega cada joysiicks en función de 
la dirección hacia la cual se haya despla- 
nado la palanca. 

El dato obtenido en cada dirección fí- 
sica del joystick se muestra en los dibu- 
jos en seis formas disuntas. El dato de- 



pende sustancial mente, de que se haya 
movido el sliek hacia una dirección y que 
se haya pulsado a 9 tiempo el botón de 
disparo. 

Li i n formación del dato se representa 
en las figuras en hexadectmal (seguido de 
una HK en decimal (Número entre pa- 
réntesis) y por liliimo, los bits del bú\ de 
datos que se ven afectados. Esta infor- 
mación va destinada a aquellos lectores 
que deseen utilizar joyslicks en sus pro- 
pios programas, bien en basic o bien en 
código máquina. Para los programas en 
basic se necesitaría, en principia el dato 
en decimal (Pmsentado entrc paréntesis), 
dalo por el cual preguntarían para tomar 
la decisión de mover la Honra hacia la di- 
rección entregada por el joystick. ftm* lo* 
programas en código máquina, la infbo 
mación adecuada será en hexadecirnal o 
los bits del bús de datos que se ven afec- 
tados en cada dirección. 



Diferencias entre 
los dos joysticks 

Las diferencias entre los joyslicks 
KcmpsEori y Suickm, radican fundamen- 



talmente c¡\ el dato que entregan y en el 
puerto que ocupan. El joysticks Kcmp- 
ston ocupa el pucrio 223 en decimal, 
Di H en hexadecirnal o, lo que es lo mis- 
mo t el bit A5 del bús de direcciones. El 
dato enircead.i ^ .aracieíi/a porque el 
bit excitado, en función de la dirección 
de la palanca, es puesto a uno lógico» 
permaneciendo los restantes a cero. 

En cuanto al joystick Sinclair hay que 
fiaeci la sahedad de que su ínter lace es- 
tá pensada para admitir dos palancas al 
tiempo con el fin de que dos jugadores 
puedan competir entre sí y no únicamen- 
te jugador contra ordenador, como im- 
pone el uso de un solo joystick; aunque 
con el sistema Sinclair también es posi- 
ble el aso de un solo joystick. La filoso- 
fía de los joystick Sinclair se basa en 
emular al teclado. El joystick I di rece So- 
nado como puerto ocupa los bits A0 y 
\tl del hús de direcciones (l a equiva- 
lencia del joystick con el teclado es: Te- 
cla 1 Derecha, Tecla 2 - Izquierda, 
Tecla 3 = Abajo, Tecla 4 Arriba y Te- 
cla 5 Disparo), 

Para direccionar el joystick se emplea 
el puerto F7FEH 163486). El joystick 11 
es también di rece i uñado como puerto 
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medíame los hiis del hús de direcciones 
A0 y M2 + Su dírceciaraatnicnto es EF- 
FEH f (61438), Cüiiig siempre; en hexa- 
decimal para el código máquina y en de- 
cimal (Entre paréntesis) para basic La 
equivalencia del joystick ir con el tecla- 
do es: Tecla 6 = Dispara Tecla 7 = Arri- 
ba, Tfecla S = Abajo. Tecla 9 ■ Derecha 
y Tecla 0 = Izquierda» 

El bit excitado deJ bús de dalos en fun- 
ción de la dirección de la palanca en tos 
joysticks Sinclair es puesto a cera los de- 
más permanecen a uno. 



Hardware del interface joysticks 

En primer lugar, hay que mencionar 
que el joystick o palanca sirve igual pa- 
ra ambos sistemas. Sus salidas por el eo- 
iKvtor hembra lipo canon, eslán unlver- 
salizadas* En la figura número cuatro* se 
muestra un del al le de ta distribución de 
sus termínales. En el interior del joystick, 
los cinco pulsad tires esiaii cableados con 
un terminal común que es por donde la 
inter race suministra la tensión de pola- 
rización que, al ser cerrados los disi ¡ri- 
tos pulsadores, se presentará a la enera- 
da de los rríescados. 

Los ocho triestrados se encargan de in- 
troducir en el hm de dalos ta informa- 
ción que le entregan ai joystick cuando 
el programa preguma por m contenido. 
Los tr ¡estrados se abren hacia el bus de 
datos cuando se present a la señal hábil i - 
t adora de puerto IÚRQ, la señal de lec- 
tura RD y el bit A5 del bus de direccio- 
nes a cera SI el joysiick no ha sido mo- 
vido, todas las entradas de los triestra- 
dos están a cero t bien directamente (D7. 
D6 y 1)5) ó bien a través de resistencias 
de IK (D4. D3. D2 y DUJ. Cuando al- 
gún pulsador del joysiick es oprimido, en 
la entrada respectiva del iricstiado *s pre- 
senta: un «uno» que entrará en el bus de 
datos cuando por programa se abran los 
irivsiados. La interface para joysticks ti- 
po Sinclair está preparada para admitir 
dos joysticks, como ya se ha menciona- 
do. Su funcionamiento es similar al 
Kempstoa sólo que la lógica de entrada 
de los triestados es al revé* que la de 
Kcmp&tüíL como se puede ver en la figu- 
ra 5. 

La lógica de control de cada uno de 
tos joysticks es habilitada medíante dos 
puertas OR de cinco entradas, una acii- 
va e t joyst ick 1 m ediante las señales A|5, 
A1J, RD, JORQ y la oira f activa d joys- 
ti ck 11 me diante las señales AÍJ, Al 2, RD 
y IORQ. 
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Corno un guerrera medieval enfundado en fuertes 
mayas, intentaremos, en esta ocasión, encontrar 
nuestra arma más preciada: la espada, que nos 
permitirá enfrentarnos a todos nuestros enemigos. 



l J ara lograr este oh ¡es ¡yo, debemos in- 
iriK lucir nos cu un lafaerinlo en donde se 
enaicniran desperdigados iodos los (ro- 
zos de espada nw hemos de ir com po- 
niendo; pero con cuidado de no chocar- 
nos con las paredes. Una ayuda para 
conseguirlo, nos la o trece el mapa de [as 
cien habitárosles que componen el labe- 
rimo, y Los mandos ripeemos' 
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M: para la representación del mapa. 

I: hacia arriba. 

Q: hacia abajo. 

O: a la derecha. 

9: a la izquierda. 

Contamos con seis vidas para eompo* 
ner la espada, que irán de$apareciendo 
a medida que cometamos cualquier error. 
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M - l/EAIFY " EL. fluflTOR ; " UCPIFY H | 
L *v*l*f PR1NT Jerií.cidO h 



MINUTOSMUSICALES 



Spettrum 48 K 



Si amarnos lo música, si nuestra profesión frustoda es 
la de compositor o si f simplemente, pretendemos pasar 
un rato agradable improvisando cualquier melodía, 
este es el programa adecuado pora lograrlo. Siéntese, 
pues, ante su «piano» particular y haga volar sus 
cualidades musicales. 



Con tan sólo «pulsar» las teclas que no* 
aparecerán m pantalla, se iran colocan- 
do las notas correspondientes o silencios 
en gl pentagrama dibujado en kt parte su- 
perior de la* ícelas, permitiendo asu asig- 
narlas duraciones determinadas {blanca, 
iiLgra, corchea, cíe) Olra posibilidad es 
la de poder oír la melodía que \;unos 
componiendo, ul pulsar la tecla « P» así 
como ki de poder ver los comandos cla- 
ve que nos posibilitan las distintas opcio- 



nes que se nos ofrecen. Por último, tam- 
bién nos permite grabar las melodías 
compuestas en cinta u oír posteriormen- 
te, melodías ya grabadas, pudiendo mo 
di ti car en ellas vli clave y mi riiEiio. 

Ante esta amplitud de posibilidades 
existen tres limitaciones: 

— no se ka incluido la posibilidad de 
que suene el valor de noui «redonda». 

— aunque sí se almacenan en memo- 
ria todas las notas que aparecen en el le- 



NOTA 3 GRPFICftS 



fl B C D 
t h í 1 



ciado con su valor original, sólo rcpre- 
sema en su posición correcta en el pen- 
tagrama desde el -M tn:is próximo a la 
octava central de su izquierda, hasta el 
«LA» de la octava siguiente a la central 
por la derechan 
— no muestra sostenidos, sólo bemo- 

ks 

Instrucciones (pulsar) 



RUN —para comenzar 
1 -para que apa relean Íoí «comandos 
claves». 

ENTER —para que aparüüca más pe- 
queño el «cursor». 

Q-para que suene la ñola señalada por 
el «cursoDi. 
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PROGRAMAS MÍCROHOBBY 



5 u 8 pura mover el «cursor» por el te- 
clado. 

B -para corregir la última noia inlrodu- 

cida, 

C -t ra/a la linca de fin de compás, 
L -añade puntillo a la ultima ñola, 
ti L«raba la melodía en cima, 
J -carga una melodía ya grabada. 
P -para oír la melodía creada hasta el 

moni en lo 

Duraciones: 

0 -representa y almacena notas « Blan- 
cas»* 

1 - ídem «Negras». 

2 - ídem «Corcheas»* 

3 - idem «Semicorcheas >>. 

4 - idem fcFuStS*. 

6 - idem « Semifusas». 

9 antes de 0, I ó 2 - idem silencios de 
«Blanca»! «Negra» o «Corchea». 

Ejemplo del manejo del programa 

El programa comenzará automática- 
ni eme gracias a la orden de au inejecu- 
ción, í monees aparecerá en pantalla Ja 
picu'iitacimu pulsaremos cualquier ícela 
y ya tendremos el programa listo para co- 
menzar. 

Frente a nosotros leud remos un pen- 
tagrama, un teclado y un mensaje. Sí nos 
decidimos primero por pulsar ta «¡i» (mi- 
n úsenla), se nos mostrará la lista de ins- 
jrucciones más importantes. Una vez leí- 
da, pulsaremos cualquier letra y después 
«ENTER» para que aparezca el «cur- 
sor»* Ahora podremos acceder a cual- 
quiera de las selecciones mostradas o 
bien mover el «cursor» para insertar 
notas. 

Su por ejemplo, heñios colocado el 
«cursor» sohre el MI bemol, ahora sen- 
dreiuos que pensar que duiacion le ui- 
mm a asignar a dicha nota y pulsaremos, 
en consecuencia, un 0 + L, 2, 3, 4, ó 6 
según escojamos duración de «Manca», 
<c negra», etc. y la nota aparecerá en 
el pentagrama en su lugar correspon- 
diente 

Si queremos oír en cada momento la 
nota que nos marca el «cursor», sólo te- 
nemos que pulsar la «q». 

En resumen, primero colocamos el 
cursor y luego elegimos la duración de- 
seada. Ahora hieii f m iu>s cqiuuicamus, 
o bien queremos cambiar la última nota 
introducida, no tenemos más que pulsar 
la «b» y luego insertar la nueva nota. 

Sí queremos introducir «silencios» no 
necesitamos mover el «cursor», única- 
mente tendremos que pulsar el «y» y des- 
pués la duración de la nota descada. «0», 




<tl» ó «2» (de blanca, negra o corchea). 

Si queremos re presen lar una nota con 
«puntillo» (añade a la nota la mitad de 
su duración), únicamente tendremos que 
pulsar la «1» inmediatanveme después de 
haber introducido dicha nota. 

Pulsando la «c» colocaremos la línea 
de Tin de compás, y pulsando la «p» po- 
dremos oir i oda la melodía que llevamos 
compuesta hasta el monten to. 

Por otro lado, cada vez que complete 
rnos el pentagrama nos colocara la si- 
luiente nota a la i/qmciJa de inicio. 

Cuando queramos grabar en cima una 
melodía que hayamos compuesto previa- 



mente, solo tendremos que pulsar la «g», 
introducir el título que queramos, conce- 
lar e! cassette y pulsar cualquier tecla- 
Si por el contrario* lo que queremos 
es reproducir alguna melodía ya graba- 
da prev iamente, entontes pulparemos la 
«I» y pondremos en marcha el cassette; 
Operaremos un ínstame mientras apare- 
ce ef titulo de la melodía en cuestión y 
.--pues, se nas pedirá que inimduzca- 
¡nos U clave (l>n 0í > el liempo (ha 
de ser distinto de 0 y euamo mayor sea 
iikíh upnlu ira). Al [animar pinienu^ re 
peí ir la operación pulsando la «s» inme- 
diatamente después. 



GQ 5UB 7A00 

INK 0 



¿ PCM 

10 eoftDL 

L3 00 4UB 9300 

au&c e 

PORT-FK 4 PHPER 4 

VER 0 

40 OIM I <300,2? 

ífl CLi 00 *U0 9700 GO 3U0 9 

?30 go sufi 9000 go 3ub 9100 

^00 LET íi lií L£T hCV"0 LET l 
*„taf =1 LET x»3G LCT V*l L.ET n ■ 

O print ht ifl,ietn<"f" 

2 10 PfiU« 0 LCT J «COt-E JNKEY* 
LCT t>**=0 LCT filan LCT S«l 
215 IF xí«2*3 THEN LCT y = 3 GÜ 

220 IF V-201 TMCN CQ TO 500 

2 30 IF 1*36 í»ND TMCN LCT n 

"S¿0 I* Z «33 «WD ft*-10 TMCN LCT 

230 PPINT «T LBie+fti* OVCR 0. " 
1 , BT 10 , lé+rt l '•" 
255 IF n^tll TMCN LCT J.-1 
237 IF 1*37 THGN LCT nUl GO 
TO 210 

2€Q IF c ni$ ANP I OP = "3 

¿ TMCU RE STORE ¿61 FOP i=*3 TO 



2 REAO íiv.l^düf HEXT « GO T 
O 3 >0 

¿eS D-ATA 2 ,0 . 1 . 1 . *3 ,2 . .23, 3 , . 12 

1-? 3. * 123 P 3 
2^0 IF iíUJ TMCN BEEP *ft,n GO 

TO 21* 

273 IF TrtCN 00 5UB 9130 

go sus 9100 „ „ 

«o ir 5 p*9 TriCn plot ■ . 16* DS: 
fSiU fl r -^i LET jí . bx *tt 

25" IF i TMCN LET v »v - 1 LCT 

t ■ .. - ie 00 5UB 925S 

250 IF 1-112 THE* 00 KJB 9*« 

293 IF 1*10* TMCN CXffCLE p(-Ía,V 
,1 LCT I ÍV-1, 11 ill¥-t ( U 

"300 IF zilQ3 TriEN GO 3UÉ «2*0 

319 IF z=lñfi THEN LET p ■# 00 3 

UD BEIGMT 1 PPInT HT 4,0, 

GO TO -TÍO 

□15 oo to asa 

328 LOAD ""■ OATÍI IM IQHjT 0 

PRINT flT 3. a,'" Tt»i " 0 

O 5U& 9630 GO SuB 9*.00 
323 PPUSE 0 LtfT 2 «CODC IN^EV* 
330 IF 1=115 TMCN GO SUB 9330 

GO 5ÜS 9400 GO TO 32? 
333 IF E-lll THEN GO Sü6 9*00 



14 MICROHOBBY 



GO SU» 975& 



LCT Z <V 



SO TO 325 

335 oo 6ue 9700 

350 GO TO 2 10 

39© IF nui The í* 
SO 5U6 9000 LET 
I i me GO TO 100 

393 LCT Z'v^)in GO SU5 
LET y*112*t GO SUB 9500 

W * 16 

□ 9*¡ JF bt*»l TMCH LET *a*-ll G 

o age 0000 let * ♦ i i m 

400 LCT GO TO 310 

500 GO SUB STOP 
7010 INK 0 PPINT RT 7,0, HINUT 
OS MU61CRLE5 " 

7020 pííint pt Oji«'"p^r 



LET " 
LET *■ 



11.3. 



7030 PRINT A 
ntz RfdOftdO © " MA 
7040 FOP ' "1 TO 
RwD*7í+« LCT j*IMT 
PRINT AT h f j 

3 . j N£ <T f 
7050 FOP f«0 
6 

7053 IF RTTR 

Í1 *0 TMCH PP LNT 
iRND+4) ti, OUCR 



AU»rC> JlBt 

LCT h«lNT i 
iRND*26l *3 
INT <RNP*4 « • 



TO 12 FOft 9i3 TO 2 



PRPCR 
OUCR 1, 



t r 



Vi t 



OR 

9; 



RTTR I 
PRPCR 

«CP 



r , 
,1 



7855 

-*0S£ 

UNA 

^1^ 



flCXT 9 
KEXT f 

INK 7 PPINT RT 21 , 3 P "PULSA 
TCClR PARR EHPEZRR " BÉCP 1 
RETURN 



IF dyf*0 TMCN LCT £*= « 

loi5 f ÍF"dUf ■! TMCN LET *»*".t 
CT lfi"£" 

9020 IF dMf*3 TMEN LCT S*="Í 
E"T t f = _ H 

5030 PRlNT RT 3 . INT 

7 L Sl>fiT 4 p INT ÍM /SJ 

9100 PPINT RT 21,6, 

9150 RRNDÜMlZE USP 3652" PAPER 7 
PPINT RT 11,0," COMANDOS CLRU 
E " 

9 ppent n ¿uéH* ii noli ■ ! 
r c 1 da . " TJ-iZi linca d 

ulllfti ncti* p¿ r * fri 



t PRPER 
i , 1* RCTURN 
m MUtíTRR C 



oduct iiien^ps T ' -*B i 

airgdvtt itlodia ui o r a tid i * " ' "H 
£iabi attOdí* in cmli. T 
n| co loca pun 1 1 ua» 

9170 PRU5C 0 PRPER * RANDOMIZC 

USB 3652 GO SUB 9&00 RCTURN 
9300 INPUT "TCHA ",i| 
S¿10 IF TMEN 00 TO 9280 

9228 SflUC II ORíTR ZÍJ. RCTURN 
9^50 FOP **I TO 7 PPINT RT 4 . IN 
T lx/#l , PPPCR 7, " NEXT * G 

□ SUB g?l0 RETURN 
9300 IF tiL*l TMÉN RETURN 
930? LCT d*Z (v r £i RE5-TQPE 930C 

rOR f=-lD TO d REAF « r bt> N£x 
T f RETURN 

9010 DflTg 1,8,1,1, 1,0. 5,0,9, 1,5, 
ÍATÁ 1j9j.O .9,1,9,0 

*3i4 6gfg 11,0.13.1,13.0.16,1,10 

'Si I ^ 1 

ORTR 36. 0> 40, 1,40,8,44 , 1, Al 
.0,*e r 0,S£ r i ,53 i fifié , 1 .«,8 
94 00 FOR 8«1 TO aOO 

9403 IF ; >a.¿i =S0 TMEN RflUSC I«T 

Mí I», 1* #50» 'ttupi GOTO 9410 
3405 PR INT fkT 10,10 + fvl. OMEP Ó." 

™ . RT 10, 10+ar ,É* , "f ' LET rtl*I 
Ut2l DEEP r ti , 1» ¿\*mp t« * 

94 10 ÍF ;i a. 11=0 TMEN GO TO 9*30 

94£0 NEKT 1 

94 30 LET n=0 RETLiRN 

IF l*-l TrtEN DRRU -4.0 
94*S RCTURN 



9ÍÍ10 IF dur-0 TMCN CIRCLC x.\á .3 
L í.'.'E *¿30 C'PPU 0,13** GO TO 



954>8 

9550 C IRC LE >t,y>1.5 CIRCLC )í,V- 
2 GO 3U0 9480 D-RRu 0,14*1_ 
9^5^ tF duni THCN DRRU 4 , -5 1 i 
35Í0 IF dgrO OR duf ■* OR duf«5 
THEN C-RRU 4,-S#* ORRU fl.-3tt 0 
PflU -4,5*4 

IF dur-4 OR dur*5 TMCH ORRU 
0,-345 ORñP 4,-S*S C-R«U 0.3*S 
9537 IF dUf»5 TMEN DRRU 0.-6*1 
DRRU -4,8*1 

9540 IF jiv.Siafl OR ziv # 2>b«3 OR 

2<v J# >»a-4 OR ztV,a»B-7 OR 
i r-lfl THCN PLOT K»5,y DRRU 10,0 
^5dl IF i(v .2*^=50 TMEN PLOT K-5 



,M &RRU 10 ( O 

QtA$ IF ziv r SKi.l TMEN PLOT < -fj 

S+4 DRRU 10.0 
._46 IF Zlv.2Wi-5 TMEN PLOT. x -5 
. y*S DRflU 10.0 

4547 IF ZCv*£»<**8 TMCN PLOT x -5 
.y*l£ DRRU 1O.0 
9^?0 RETURN 

9500 PLOT Xj*~4. &RAU 0,4 r 4 PLO 
T K.y-S ORRU O, a RCTURN 
9*50 INPUT " CLRUÉ " r *ty 

%%%% mmr* THCN 60 TO fl " fl 

9690 FOR **0 TO 7 PRlNT Í*T 1,0, 
PflPCR P i H 

NExT 1 RETURN 
97O0 LCT P-7 &0 5UB 900O 
9?¿0 FOR 1*100 TO ISO 5TCP -8 P 
LOT 0 1 DRRU f55,0 NEXT 1 
^7£0 RETURN 

PLÜT 0.16O ORRU O. -31 PLO 
T 2.1&0 DRRU 0.-31 RETURN 
9790 LET p.7 GO SUB 9690 
9600 FOR 1*11 TO 16 PflXNFT RT i, 
O. PRPER 7, B 

NCXT 4 

FQR til TO 4 PftlNT RT 10+1 

S ¿ M if ■TVi" 1 

9?15 PLOT O S7: Bnlfu 555, 0 PLOT 
0 . 3$ DRñU £55 , Ó 

RC5T0RC 9540 FOR !■! TO 30 
: RERD b PLOT b.^7 DRRU O , -47 
NC?CT * 

«40 CATA O 13, £4, 36 52.60,00.93 
10* 120 . 135 , 146 , 164 p 176 , 100 , Í04 
1C- £¿B .£44 .255 

^660 PCTURN 

990O RC STORE 9S0O FOR 1*0 TO 31 
¡ RCRD b POKE USR 1 *1 . b NEXT 

:mTm O. 1?4 .134 , 124 ¡ 354, 1^4. 

56 • 16 

9*0£ tRTfl O 32. 16. 24 ,56, 46. 16 25 

|^03 DATA 21 ,60,36,45.3?, 1* O 25 

?9D4 IRTR O 46,60,4.0,8, 16,255 

^51C RETURN 

9950 5fl*.»E M.Mvi* í , " LlNC 1 6TQ 
P 
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UTILIDADES 



Adaptación de la rutina de rótulos de la cinta «Horizontes» 



PARA ROTULAR 
A LO GRANDE 



Jesús ALONSO 



Algunos lectores nos han preguntado sobre la forma de 
utilizar la rutina en código máquina de la cita 
«Motilantes» de «Psion», para generar rótulos de gran 
tamaño en sus propios programas, y especialmente, 
sobre la forma de relocaliiarla en otra zona más alta 
de memoria para ser utilizada en el modelo de 48 K. 
sin que afecte al programa Basic* 



\nie esta insistencia vamos a abordar, 
en primer lugar, el toma de la localiza- 
ción de la rutina en cualquier zona de 
memoria, para \x\síu después a describir 
ki forma de accedía a ella, [amo desde 
Basie como desde t odigo Máquina- 

La rutina no es reloeatablc de forma 
directa debido a que tiene cuatro salios 
absolutos y un CALL El rato de las ¡ns- 
t mariones pueden funcionar correcta- 
ti 3 ente cu cualquier posición de memo- 
lia. pero los salios absolutos rio se pue- 
den cambiar por relativos ya que se sa- 
len del rango permitido por éstos, y por 
supuesto, no hay forma de hacer un 
CALL reí ocal ab le. lo que sí es posible 
es hacer un programa en Basic que car- 
cite la rutina a partir de cualquier direc- 
ción > s a continuación, la modifique re- 
numerando los salto* absolutos y el 
CALL a pan ir de la dirección de carga 
para permitir que la ruiina corra sin pro- 
blemas; esta es la solución por la que he- 
mos optado en este casa 

Esta ruiina utili/a también unas varia- 
bles en las que se almacenan una serie 
de datos como SOII anchura y altura de 
los caracteres, pumo de impresión y metí- 
saje a imprimir, variables que han sido 
situadas en la memoria intermedia (Buf- 
fer) de impresora, por lo que no hace tal- 
la rclocatni las dudo que no afectan para 
nada, incluso si se esta utilizando impre- 
sora. Con esto los programadores de 
«l'síoti» nos dan un ejemplo de buena 
practica de programación. 

El programa Basic que se muestra en 
el cuadro le permitirá cargar la rutina 
en cualquier lugar de la memoria sin 



más que seguir las iiwiucdones que c¡ 
mismo le dará. En este programa se pue- 
de ver también, un ejemplo de cómo ac- 
ceder a la rutina desde el Basic. Pr i mero 
se fijan las variables; «xx» almacena la 
coordenada horizontal del pixel de co- 
mienzo del primer carácter del mensaje* 
también es posible un centrado auioniá- 
tico que se explicará más adelante; «yy» 
la coordenada ven ¡cal de este pixek pe- 
ro contada de arriba abajo* es decir, al 
ic\és de como se hace para el comando 
<íPLOT»; «xs» almacena el ancho del ca- 
rácter cornado, no en pixcls» sino en po- 
siciones de impresión; «ys» almacena el 
alto del carácter de la misma forma que 
u.\s» (si se desea el doble del ancho y de 
alio. «ys» y nxs» han de valer 2); íinai- 
menie, PS almacena el texto a imprimir. 

Una vez fijadas las variables, se hará 
un GO SUB 9100, con lo que los valo- 
res de éstas pasaran a almacenaje en las 
variables correspondientes de la ruiina 
máquina situadas en el «Buffer» de ¡m* 
priora. Si se desea un centrado autonia 
tico del texto, no se deberá fijar la varia- 
ble «xx* y se hará GO SUB 9000 en 
lugar de GO SUB 9100, 

Cuando haya ejecutado el programa 
Basic del cuadro tendrá la rutina en 
memoria a partir de la posición que Vd. 
haya fijado, l a RAMTOP habrá sido 
también alterada para evitar que el Ba- 
sic destruya la rutina máquina. Va no ne- 
cesitará más este programa, por lo que 
puede hace] NI W con [oda [ranquilidad; 
rio Obstante, las líneas a partir de la 
9000 puede incluirlas en ^ programas 




4 




v le permitirán el acceso a esta rutina (la 
variable «di» deberá contener siempre la 
dirección de carga de la rutina en má- 
quina). 

También es posible acceder a esta ru- 
tina desde un programa en código má- 
quina, para ello haca una lista en cual- 
quier lugar de la memoria en la que el 
primer byte comenta el valor de «xx», 
el segundo el valor de «yy» t el tercero el 
valor de «xs», el cuarto el valor de «ys». 
el quinto deberá contener «8», a pan ir 
de ahí los bytes siguientes deberán con- 
tener los códigos de los caracteres que 
forman el mensaje a imprimir, y final 
mente, el último byte deberá contener 
«255» que es el código que Índica a la 
r u tina el final de texto. Deberá hacer una 
de estas listas por cada línea de texto a 
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imprimir, t naudo lenga tas lisias hechas, 
cargue d registro «HL» con la dirección 
de comienzo tic la lisia correspondienle 
al mensaje que desea imprimir, el regis- 
tro «BO* eon el número de hyies que 
componen l.i lisra, y el rehiro DI ^>n 
d valor <oB0AH» (que coi responde a 
Ui dirección inicial de tas variables en d 
bufTcr de impresora)* A conminación h;v 
im I DIRw y seguidamente un í Vil i 
la dirección de comienzo a parí ir de la 
cual ha cardado la rutina maquina de la 
cima «Horizontes»* 

Por último* hay que señalar que con 
es la r til ina sólo podra imprimir los ca- 
racteres que componen el juego de carne 
lores crt ROM del Spcctitiin. no pudien- 
do imprimir, por ejemplo, los Gráficos 
Definidos jxu el Usuario (U1KJL 



ft«U<IUZl4or dt la 

rutina <*« rótulos dt 
la cinta "Honzonui" 

Cl_5 PRIMT ■ INTRODUZCA 
LR DIRECCION A PftRT 

IR DE LA CUHL DE ACA M # " OU 

E &E COLOQUE LA BOTIUfl. 

30 PftlNT HABRA Dff 5CB HflV 

QR DE 3325? v HENDR DE 6 

4tf INPUT DtrtCCion 7 'di 
50 IF di<322S& OB dl>*S66& THE 
N CO TO 4© 

$0 RflNÜOMIZfi da 

70 CUCAR di 

7£ LET d^PEE* £36?0+«G»PEEK 
53671 LET dti«di -3£25fc 

CCJ CL 5 PRIMT CARGUE Lfl 

CINTA ■■ ■MOfiUONTtí- POR L 

ft CflRR 6 - PQfciGfl EN MflPCMA 
EL CASSETTE" 

S0 LOAD t: CODE di 
100 IF dt*332» THEN RE STQR.E 21 
¿50 00 T O 200* 
110 FOR n-i TO 5 
12^ REfiO * . t> 
1» OO SUS Í000 
140 NExT n 

1*0 DftTH «* x 322£9 , 106 , 322SB . 1S" 
< «450 . 154 r 323B4 3P4 1 P 

ÍSí? BÜti 
1 O^Wll > n v e f j i on dt 
1CM0 BflNDOHlZE tbidit* 
Efii POKÉ di*4 PEE* 53670 

134 a RETü fíH 

2010 Cl3 LET xsi£ LET y* *3 



¿0£0 

af?a 

¿C&0 

¿100 DftTfl 
. " t i * t * 
"1 £ 
3O0 
301F 



FOB n«l 

RCRO p t 



TO * 



LET vi = 136 



LET PtsSTB* di 



P 1 f 1 ■ 
v*ÉilJial 

L INFU 1 



INPUT iJ C0n qu« flOBbrt * 



né tn unté 
3O20 IF f|H) 
0 

3030 

3Ó4 0 
REC 
3050 

30ee 

pl»v 



Su rutmi es U *9 
pjr*- , 64 , •■ íyft< i OH* P - . 8fl , 
dt IIMU DIRECCION 

Salva tn emu 

Dtita tilvif i* fv\i 



r f i 
*"n" 



LET fiar**" ' 
TMCN do TO 400 



PRIHT 



PR1NT 
Pét* 



l.flT 0,0, cmta «n 
uní 1 1 c i a . " 

i i „ flT 0,0, Xi nía tn " 
vi f i f i car " " "Pu li t 



4010 ElI LET 

T uyiiá 
9000 



PAUSE 0 INPUT PI 

CODE di ,377 



TQE 



LET 
B 

1M4 
{#11 
9 1 1 £> 

Sifi0 LET 
B Hi TO 

NEXT A 
9130 LET 



LlT 



VS-S LET 
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TIPO PROGRAMA 

ENTRETENIMIENTO 

ENTRET£NJMlENTÜ 

ENTRETENIMIENTO 

ENTRETENIMIENTO 

ENTRETENIMIENTO 

ENTRETENIMIENTO 

ENTRETENIMIENTO 

GESTION 
GESTION 
GESTION 
GESTION 
GESTJQN 
GESTION 
GESTION 
GESTION 
GESTION 
GESTION 

EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDO CATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 

ACCESORIO 



MODELO 

FRIOOS 

PRIOtS 

□TC72E 

OTC^B 

0TC729 

vscot 

CUD01 

CL0O3 

GEMOt 

GEM03 

GEMQ4 

GEMOS 

GEM06 
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..l'.í. f ■ 

ODPOS 

CAR01 

CAR03 
CAR04 

C A R05 

CLJ005 
DKDO? 
DK010 
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NDWBRE 
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HUNTER KlLLER 
FULL THRDTTLE 
SRÁJC SLUFF 
JASPERF 
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TORNADO- LL 

CONTABILIDAD ESP 
GESTION EFECTOS 
BASE DE DATOS 
DIRECCIONES 
CUENTAS COMÍ RC 
CONTROL STCCKG 
CONT. HOGAR 
GRAFICOS / PLDT 

cont general 
aqress manager 

polinomios 
geometria elemental 

MATRICES V SISTEMAS 
ANALITICA 

CIENCIAS NATURALES 

ARITMETICA 

IX DE SIGNE R 

DESENSAM8LA0OR* OiSTRQN 
ENSAMBLADOR* ASTRON 
M ASTER TOOL 
FULL SCRlEEN 
MACHINE CODE TEST 

MALETIN 
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DOS PROGRAMAS SELECCIONADOS 
DE NUESTRA LISTA NORMAL DE 
TITULOS (ALCHEMIST, 3D TANX, 
MAZIACS, ...) PRESENTADOS EN 
UN ATRACTIVO EXPOSITOR 
P.V*P. 1.995 PtajB. 



W Programas originales, importados 
I legalmente y distribuidos por 

I abe analog 

I Sania Cruz de Marcenado, 31 
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Te regala los 8 mejores programas 




♦ Pssst 

* Chess 

* Chequered Ftog 

♦ Jet Pac 



«Flight Simulolioti 

* Reversi 

* Cookie 

* Backgammon 
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CURSO 
Introducción 
BASIC 
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comprando 



ZX SPECTRUM 48 K 




con la 

Ve" o conocer »i \ ' l 1 M I 11 k*JE¡& 

el nuevo Speri rum + 
Abrimos los sábados 
por la tarde 

KEY INFORMATICA, SeA.Embajadores, 90 - 28012 MADRID - Telefono: 227 09 80 

Distribuidores oficiales de: SÍni=lal|— ,1Qdore 
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Tipo de juego Arcade 
PVP 1900 
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EL OSO BOBO 



SPECTHUM hBM 



El juego de Jon 
Ritman es una 
cceactón con bástanles ras 
de originalidad, en la que 
será necesario utilizar todas 
nuesiras dotes de habilidad 
para conseguir lograr con 
éxito núes Ira dillcii misión 
El objetrvo no es oiro que 
conseguir recoger las Ires 
pilas de energía qjje se 
encuentran repartidas en 
cada una de las pantallas 
pOf las que tenemos que ir 
pasando con la finalidad de 
que nuestro auto pueda ir 
avanzando con la energía 
que les proporcionan 
aquéllas Es necesario que 
cuando las recojamos lo 
hagamos en un orden, 
empezando de derecha a 
izquierda, ya que de no 
hacerlo y una de las pilas 
llegara al suela podríamos 
chocar contra ella 
Cada pañí alia tiene una 
serie de plañías a las que 
se puede acceder a ira vés 
de unas escaleras que nos 
llevan hasta los dilerenies 
niveles de cada plañía 
Las pifas están situadas en 
(a parte más aHa de la 
pantalla, en los pisos 
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El 




superiores y hay que 
conseguir hacerlas llegar 
hasla abajo, para lo cual 
tenemos que pasar sobre 
ellas y. de este moda fas 
haremos caer a ía planta 
inmediatamente inferior 
Como en iodos ios juegos, 
tenía que haber buenos y 
matos y en esta ocasión, 
nos tenemos que enfrentar 
a osos matos y a un 
pequeño monstruo verde 
Todos ellos intentarán 
impedir que consigamos la 
energía para nuestro auto 
El rrewimienlo de los 
personajes es bastante 
bueno y gráficamenta el 
diseño de éstos está bien 
conseguido La animación es 
muy buena y ef juego, en 
lineas generales está muy 
bien desarropada 
Apto para todo Tipo de 
habilidosos 
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Tipo de juego Simulador 
Deportivo 



PVP: 1900 



La casa Psion 
siempre se ha 
caracterizado por el 
realismo que imprimía a 
todas sus creaciones 
Recordamos que en esta 
misma sección 
comentábamos no hace 
mucho, uno de sus juegos. 
Bandera de Cuadros, el cual 
simulaba una competición 
deportiva (carrera de 
coches), de una forma muy 
cercana a la realidad 
En esta ocasión se traía de 
un partido de tenis, el cual 



ha sido reproducido hasta 
en sus más mínimos 
detalfes 

ti juego nos permite 
desarrollar un partido de 
tenis contra otro 
contrincante que nosotros 
elijamos o bien contra la 
máquina Hay un menú efe 
opciones, al principio del 
juega que nos permite 
elegir sí jugar solos o na el 
número de seis que vamos 
a disputar y la modalidad de 
movimiento que más nos 
convenga,- teclado o 
Joyslick Si elegimos e! 
primero nos permite 
redehnir las teclas que 
vamos a usar, de modo que 




nos resude más sencilto su 
manejo 

Rodemos realizar cinco hpos 
de movimienios izquierda, 
derecha, arriba y abaja y 
bolón de disparo que nos 
sirve para golpear las 
pelólas con ta raqueta, o 
bien para efectuar el saque 
La reproducción del campo 
y los personajes que 
intervienen en el desarropo 
del partido está muy bien 
conseguida & publica por 
eiempfa sigue con la 
cabeza la trayectoria de la 
pelóla el |uez de línea está 
perleciamenie en su puesto 
y los recogepetotas siempre 
se encuentran dispuestos 
para realizar su misión Hay 
dos. uno para cada campa 
y e? movimiento que realizan 
es francamente bueno 
En lo que se refiere al 
campo y a los tenistas, hay 
que descubrirse ante la 
perfección de tos 
movimientos de estos 
últimos y la sensación de 
perspectiva del juega que 
incluido la sombra de ta 



pelota, cuida los más 
mínimos detallés, 
Hay tres niveles diferentes 
de dificultad que 
corresponden a cada una de 
las lases de un campeonato 
cuartos de hnai. semifinales 
y finales 

Según vayamos logrando 
derrotar a nuesiros 
conlr jijeantes iremos 
cambiando de nivel. En la 
final, la dificultad es 
excesiva, es más et tenista 
que dirige nuestro ordenador 
corre en asía fase mucho 
más que nosotros lo que 
supone una sena desventaja 
a la hora de intentar 
ganarle 

A pesar de ella se trata, sin 
lugar a dudas, de uno de los 
mejores juegos deportivos 
que hay actualmente en el 
mercado espaftof 
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Tipo de juego Arcade 



PVP 1.9QO 
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GLUB 

SPECTHUM WK 



Basado en las 
peripecias de un 
buzo en busca de un tesoro 
submarino. Glub es un fuego 
que nos permitirá utilizar el 
traje de buzo sin necesidad 
de lener que mojarnos 
Nada mas comenzar el 
juega lo primero que 
encontramos es un barco 
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que navega sobre la 
superhcie y un buzo que 
&sEá situado debajo cié el 
sujeto con un cordón Tanto 
uno como oirá se mueven 
de forma simultánea hacia 
la derecha o ta izquierda 
según les dirijamos nosotros 
a un lado o hacia otro 
También es posible subir 
hacia la superficie o bajar al 
fondo del mar depenc&endo 
de que lo que queramos sea 
coger el lesoro üe\ fondo o 
dejarlo denlro del barco 
Rara to primero es necesario 
situare encima del objetó y, 
para lo último, hay que 
saua^e debajo del barco 
Si conseguimos llevar lodos 
los objetos hasta ef barca 
pasaremos a oí ra pantalla 
donde nos esperan nuevos 
obietivo& cada vez mas 
difíciles a medida que 
avanzan Fas diferentes fases 
del juego 

Hay que tener cuidado con 
ios peces y demás 
habitantes submarinos que 
intentarán impedirnos que 
consigamos rescatar los 
fabulosos tesoros de las 
profundidades Rira 
defendernos de ellos 
disponemos de un arma que 
nos permite desiruirtok a 
pesar de eito. habrá muchas 
ocasiones en las que ante 
el ataque masivo de ésios 
será mas juicioso mteniar 
evitarlos que hacerlos (rente 
El juega en líneas 
genérate* es bastante 
simpte los grálíCOS son 
correctos y el movimiento 
cumpfe su misión de lorma 
aceptable El encanto 
principal está en conseguir 
pasar a las pantallas 
sámenles de Fa lorma más 
sencilla pos*le Aunque 
éstas en reaikiad son Jas 
mismas con diferentes 
decorados 

Es un juego sencilla que 
nene su pequeño encanta 
sobre lodo para tos 
aficionados a no leer 
manuales de Iremla páginas, 
que prefieran no tener que 



pensar y pasar a la acción 
directa 



Sofiwate Canter. 



48 K 



Ttpo efe juego: Eaucativo 
FVP:I8IK) 




Los juegos de 
parejas, es decir, 
aqueitos en los que había 
que juntar dos cartas 
iguales fueron durante 
mucho tiempo uno de los 
preferidos de ios más 
jóvenes de la familia Esia 
versión para ordenador 
pretende ser. además de un 
luego entretenida un 
programa educativa en el 
que se (rata de desarrollar 
la capacidad de retentiva 
del individuo 

El objeto es muy simpfe 
Tenemos un grupo de 
cartas, pertenecientes a una 
baraja que contiene un total 
de cuarenta y cuatro 
díslnbutdas en cuatro 
coiumnas de once cartas 
cada una Nosotros, 
utilizando los cursores, 
podemos saltar de una caria 
a otra, y descubrirla 
pulsando la tecla ENTER 
Una vez Que (o hemos 
hecho, leñemos que buscar 
la que es igual en la baraja 
Rara ello es necesario 
memonzar las que vamos 
descubriendo y conseguir, 
de este modo, saber a qué 
posición lendremos que 
di ng ir nos con el hñ de 



encontrar la pareja 
correspondiente 

Las canas llevan 
impresas «caras» de 
personajes muchas de las 
cuales se parecen bastante 
entre sí. to que dificulta aún 
más el poder reconocer los 
lugares donde se 
encuentran sus respectivas 
parejas Es necesaria una 
gran capacidad de retentiva 
para lograr superar la 
prueba con éxita o 
adquiría jugando 
El programa es entretenido y 
bes) ante completo Tiene la 
posibilidad de poder elegir 
dos barajas diferentes, con 
diez niveles de dificultad 
cada una También incorpora 
dos posibilidades diferentes, 
la de jugar uno solo o 
hacerlo conlra otro jugador, 
la segunda baraja utiliza 
símbolos en vez de caras 
Es un juego educa Irvo y 
además entretenido en eí 
que la dificultad es grande 
aunque las posibilidades son 
muchas Hay también una 
especie efe marcáucf que 
nos delimita el iiempo que 
tenemos para lograr nuestro 
oojeiivo 
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Continuando con 
las aveniucas y 
desventuras del «Basurero» 
llega a España la segunda 
parte de este original y 
entretenido juego En esta 
ocasión nuestro personaje 
ha logrado ahorrar el 
suficiente dinero como para 
poder viaja* por el mundo, 
visitando las más famosas 
capíiales 

Al final de la primera 
parte de este juega que 
comentábamos 
recientemente en esta 
misma sección, tos 
afortunados jugadores que 



kxjiaban concluirlo, recibían 
un diploma de «Basurero de 
Honor*, que nos capacitaba 
para viajar por ef mundo 
Ahora es cuando leñemos 
que hacerlo 

AJ principio del juego nos 
entregan una cantidad de 
dmefo que nos permite 
viajar al país de nuestra 
elección Hay un mapa en ta 
pantalla que nos muestra (os 
lugares a ¡os que podemos 
viajar. Una vez que hemos 




elegido el destino, se 
descuenta de nuestra 
cuenia personal el importe 
aue nos cuesta el viaje 
Cuando negamos ai punto 
de destino podremos 
aceptar el trabajo o no. en 
cuyo último caso podemos 
viajar hacia otros países, por 
supuesto Siempre y cuando 
tengamos ei suficiente 
dinero para poder viajar, ya 
que de lo contrario nos 
veremos obligados a tener 
que acepiar el Irabajo para 
subsislir 

Rodemos viajar a Esparta 
donde leñemos que 
mantener timpra una plaza 
de toros, con el consiguiente 
nesgo que implica evitar los 
envfsies del feroz anrmai A 
USA. donde como 
empleados de una banda de 
Jazz leñemos que recoger 
ef dinero que nos lanza el 
pública En los Camjxis 
Elíseos franceses leñemos 
que capturar ranas que se 
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encuentran sueltas en un 
bar En Alemania haürá que 
recoger las jarras vacias de 
cerveza En Israel, tos 
pañuelos que arroja la gente 
en el muro de [as 
lamentaciones Hong Kong y 
Samoa son oíros dos 
fugares de posible destino, 
en dónete kjual que los 
anteriores tendremos que 
demostrar nuestras dotes de 
habilidad 

Al igual que La primera 
parte se trata de un juego 
desbordante de orKjinafidad. 
lamo en su diseto cano en 
su capacidad gráfica, sin 
duda alguna muy buena 
Todo el programa está lleno 
de sorpresas, desde su 
forma de cargar, ya que no 
utiliza las famosas rayas 
características del Specirum 
hasta sus gráficos 
desbordaniemente orioinaíes 
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Tipo de juego' VIDEO 
AVENTURA 



PVP 2900 




Este programa 
continúa la saga 
comenzada con Sabré Wulí 
y por caerla hay que 
reconocer Que incluso 
supera a éste en cuanto a 
originalidad se refiere. 
En esta ocasión tenemos 
que conseguir llegar a un 
oa lacio oculto en [os 
conímes de un mundo 
dormido que despierta 
cuando penetramos en él en 
busca del escondido mundo 
de Undervvuride 
Hny brujas aladas y 
gárgolas que nos atacarán 
sin cesar, sirenas en forma 
de ptanta que son 
venenosas, burbujas por las 
que nos podemos elevar 
para subir de un lado a otro, 
catapultas, bolas de fuego, 
fantasmas, cráteres 
volcánicos, mesas y 
consolas gigantes que 
tenemos que saltar 
estatuas diamantes mágicos 
y el pozo negro, un lugar 
tenebroso de donde es muy 
difícil salir 

Todo el juego está basado 
en un complejo fabennto 
lleno de dificultades, en el 
cuai es muy compite ado 
encontrar el camino 
corréelo hacia el plació de 
la noche, donde hay que 
luchar con et díaWo que 
intentará impedirnos el paso 
Et juego es un portento de 
imaginación, tos gráficos son 
muy buenos y et movimiento 
eslá francamente bien 
conseguida cada vez que et 
personaje que dirigimos 
salta o cae desde algún 
sitia 10 apreciamos con todo 
realismo Todos los objetos y 
personajes están definidos 
con un gusto exquisito La 
ambtentación de los parajes 
que recorremos, también 



eslá muy bien, hasta el 
punto de que hay momentos 
en que nos parece estar 
viviendo una peligrosa 
aventura. 

Es un programa muy 
completo en todos los 
sentidos, con un nivel de 
dificultad muy alto y en el 
que será necesario emplear 
largas horas e incluso dias 
para conseguir completar la 
aventura, tarea sin duda 
árdua en todos los sentidos 
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Ttpo úe fuego: Aventura 
conversactonaL 



PVP: 1495. 



El Dictador es un 
juego que lleva 
algún tiempo en nuestro 
mercada pero hemos 
querido incluirla a pesar de 
lodo en esta sección por 
ser un programa algo 
diferente a lo que 
normatmenie estamos 
acostumbrados a ver 
Es una aveniura 
conversacional que no 
incorpora grálicos. lo que no 
es sin embargo, ningún 
inconveniente a la hora de 
lugar con él. ya que reúne 
una serie de atractivos que 
suplen la falla de grálicos 
& juego consiste en dirigir 
un país imaginario y lograr 
permanecer e> mayor tiefnpo 
posible en ef poder sin ser 
derrotados por los 
estamentos sociales que 
forman la base del pais, el 
ejercita los terratenientes y 
los obreros. El problema 
surge cuando es necesario 



■■■ í ufívii numtrvs de ífue iduuua^ de Iua prtttt'ipuh'x empteuis w/wícto mipurímlorm i 
productoras de Stíftwnte tienen intención de mantener canversocumes con et Jin de intentan 
<lc fornw amjunfit, pimer Denv u fu incipiente pinueria. 

■■■ iUnamk ¡wepaw un nueva programa que casi seguru Hevam el titulo de 
«I*mfanadfín»* ÍJ juego está awhienhidu en h.aipto v, más l oncfetam&iie. en et templo de 
\híi SimheL 

■ ■■ hi esta cu i-iyititii/ imu de ia\ mis csfXCkKidvivs cnvaoww de f Itrntate. hlri^hf 
fnrr>K un fitcw> wvotuaniuiño en Uxitw Io\ sentidos. 




mantener el equilibrio entre 
los diferentes estamentos 
además de controtar la 
guerrilla, a Intentar mantener 

relaciones de amistad con 
rusos americanos y 
nuestros vecinos los de ta 
«República de Leioto». estos 
últimos de corte 
prosoviético 

Además de todas estas 
fuerzas que son necesarias 
controlar, también es 
necesario dirigir con acierto 
a la policía secreta, y 
conseguir una estabilidad 
económica \o 

su fie ienf enríenle fuene como 
para evitar un caos en 
nuestros dóminos 
Durante el desarrollo del 
juego tendremos que ir 
tomando decisiones que van 
a influir de forma directa 
sobre cada uno de los 
distintos estamentos de ta 
nación Estas decisiones 
pueden ser de dos tipos: (as 
que corresponde al 
resultado de una audiencia 
que nos pederá algún 
eslamento social, y las 
decisiones presidenciales 
que podemos tomar 
nosotros directamente y Que 
van a afectar como es 
lógica a la marcha del pais 
Pn ¡a punty^iQirtn linal hay 
cuatro tactores que tienen 
que ser tomados en cuenta 
nuestra popuJandad al 
acabar ei juego el tiempo 
en la presidencia, no haber 
sido asesinado o ejecutado 
y nuestra cuenta en Suiza. 




LOO m. lisos 

Longitud 

Jabalina 
Spectrum 48K. 



Martillo 
100 m. vallas 

Natación 
P.V.P.: 1.800 pts. 



Distribuidor 
exclusivo para 
España: 
MicroWorld. S.A. 
tlf.: 441 12 11 
(Dto. a tiendas: 40%) 




Pedidos 

contra reembolso 
e información a: 
Mansión DINñMlC 

C/ TILOS 2. Nf 21, 
Monte principe, 
Boadilla de! Monte, 
MADRID 

(sin gastos de envío) 



PROGRAMAS DE LECTORES 



CRIMEN PERFECTO 



Manuel MARTINEZ GALO 



SjMífrurn 48 K 



Premiado con 15.000 pías. 




Un (rimen se ha cometida en un viejo caserío señorial. 
Podría definirse coma el CRIMEN PERFECTO en donde, 
tanto el cadáver como eJ arma del crimen (una pistola), 
han desaparecido. Con este escenario de la más típica 
novela policiaca, hemos de intentar convertirnos en un 
hábil detective. 



Nuesira misión sera m;miputai y esc 
detective del que disponemos e internar, 
por todo* los medios ir resolviendo in- 
a>t:mi;*s tuisUi dar con el verdadero ase- 
sino. Hav t|ue ohser\íir dLieiiuLiriienie la 
infinidad de deuillcN que éneo n ira rentos 
en cada habitación y las posibilidades de 
luga eon las que ha podido contar el ar- 



i 

IH h| 

16) 

se 

as 

40 

so 

60 

70 
SO 

■ 1 - 

3o 

CXT 4 
100 
1 LO 
150 
140 
160 
170 

leo 
s-oe 

320 
230 

íy 
if] 

LCT 



SEN O M.tliGJlO. toe lutrt 19ft 



DIH 



Din h 16 , 31 . 

DIN p (71 
RflNOGriIZC 
ftESTGPE 9000 
GO SuB 7000 
POB 1 El TO © 
REfiD h í lib) 
FOB «■! TO 7 
P£flD PliU NEKT J 
FOR X*Ifl TO 1 3TEP 
j HCXT K 

FOR |=| TO 6 RERD- O» 1*3 



F0& 
1 ■ F" ■ T 



1 TO 3 
NEXT a 



tí EMC 



POP L r 

LET ha 
LCT O t 
NC X T j 
F£JR i ■ 
LCT h* 
LCT p l 
NCKT i 
FDR 4 O 
Üll 
NC*T b 
C L 5 

LCT i = 
LCT |i 
LLT h b 
CL5 

LCT * 
LCT f i 

tnv «o 

PRÍNT 

lro ,J 

INPLTT 
IF tf* 
IF **- 
IF ll 



1 TO & 

*b ■ IMT LftNOt l&l +1 

i i »hib 

1 TO 7 

*INT [RND412I * 3 

i J iha 

t TO 6 FOR bffl TO É 

i=fií&i t hcih go to 

: NiXT 1 

3 LCT DbjiD ! 3 ■ 
b . LCT 1*1 il>lt) 
bi 1*0 [#l 

LCT 1*0 LCT c>0 LCT 
■ O LET »Hi0i7 LCT 
cus «0 LET tne ff *1U 

CHOV 4 LIS putrtia 

un puo ii /r*nie 

"vt" THCN GO TO LOCO 
di" TMCN 00 TO 3000 
■ i r»"' TMCN GO TO 30? 



Üt 11 
u en 

i 

610 JF |«i coit 1 TH.EN GO TO *00 

D 

630 GO TO S70 



SORTEO MENSUAL 

( tmio xenima* informando en indas 
imcstto* t¡itnií'fO\ crine fu* piotíiiww* í/ík' 
fíi* /cvfi>/s> iiuivr;u! cniiarna* /un? mí 
hlk\tchm en kt stvcion i/ttc J/ciíí es fe miV 
moeri>rr*ífc sorfeí4 reinos ftuícH fc>\ rrk^ 
¡ipj WK RODfífVt i ^ I.V/7-K/ U í í 

cormpotfóierítc 

\si pue\ cumplíanla eoii m/cNífti pro- 
mc%i, heñios pnxvdido id primero de o- 
íi * tor/mt sieiJtio c/ tzukuitojKtdo 1*1 DRO 
YAt íJíOl MfílOS. que un 
Blnnehm 2(K - T . . t/e Ho\pit:de¡ ¡ tohn - 

í'nhoríthuctui 



tilleedel delito. I n deliníliva, tendremos 
que superar \ \ ishimbrar cada una de las 
pistas y sorpresa* eon que nos uobsequia- 
rñ» el caso, leuiendo a nuestras órdenes 
un maravilloso deieeiixe que ejeeuutra \m 
rechistar, eada una de riiiesErar 01 tienen. 

Agudice su iiisEimo de ra si reador y re- 
Mielga el ase sin; ti o. 



1NPUT -f\ dpnjf -+ r dt LET 
ent f? B enerq^ LET y=e L^T x i=0 

1001 IF Jli-'friM*-' THFK GO TO 1 

IF 4t*"ÍXq É " TMEH TQ 1100 

1003 IF d*=-dCh" THCN GO TO 1C00 
IF d|i "iir»i" TMCÑ CO TO Ifl 



i3 THCN GO SUB & 



1Í60 GO 
CL* 



1004 
CP 

go to loee 

1200 IF d-l OR di 
GO TO 570 

1201 LET UliOHitifi-1 

1214 £F SiliOa THEN GO SUB 6000 
LET ftLliO-1 GO TO 570 
GO SUB 6Í00 

EN GO SUB 62é0 

1«6 1^ entra; 10 RND <n« T9 >0 THC 
N GO SL-B É2Sft 

if tritr 9 < *B tmen to o 
TO S70 

LET d*d-l 
11 10 IF dd THCN LCT d*l GO ÍU6 

fñOO 60 TO «0 
1*15 IF del ANO lihOíi? THCN P 
RIHT ÉMJi IH 14 ílllí" LCT i k 
U6i7 LCT dmS. GQ TO 
11^0 IF dl*l THCN GO SUB 430O 

H3i IF «n-efOíie RN[> imr^a^ Tu 
CM GO SUtt 6200 

1422 IF tne ra < 10 ñND «ncrg>0 ThE 

N GQ ^ub e-s^é 

1*53 if enera íO tmcn gü to 1900 

14^1 GO TO S70 
H .4?0 GO SÜB 

14 55 IF tnc^4(£4 AnD mtrq >1Q tk 

£n GO SñU» 

14 W- IF tntff ílQ inir^ ¿ THC 

-0 :-ue 6Í5Í 
IF < nt r 



h ^ 



IlAO GO 
1600 CL5 



GO SUB 



sil 

L£T *i 
16-10 IF ó *? THCN LCT Ó #3 

6000 GC? TO 570 
16 15 IF *>0 BN& iiti0>-7 Tmen P 
«IMT ti ti* *n 1,1 <*Kif LCT ti 
lio-7 LCT je? GO TO 560 
I6£tf Ir" ds^ TMEN GO SUB 6400 

L6f| IF entra c20 ñM& tñtrg^iO tu 
E»v GO *UB »0O 

1622 JF tntrfilO í^nD- tmrf >e thc 

GO SUB 6£30 

16521 IF intffl^e TMEN GO TO 4 900 
162* GO TO 570 
1630 GO SUD 6100 

1665 IF entra (30 Anj& tritrqsie th 
CN GO ¿UB 6500 

íe^s if ürtt.-q 10 ñnd cnc^^ tmc 

N GO SUB 5350 

1C37 if entra 00 TmCn GO TO 49&£ 

1660 GO TO ^Í0 

1B00 IF 4*1 0» JpÍ TMSN GO SUB 6 

GO TO 570 
1615 LCT Si tiOMi tiO+1 
1B50 IF Sili4>6 THCN IF 4 TMEÑ 

GO TO 16*0 CO TO lflBO 
1650 GO 5UB 6100 

1655 IF tntr4<se rmo tntry^l0 th 

EN GO SUS 6500 

1666 IF ínifúue RNp tntr«>0 TMÉ 
n gü süb t. é 

1BST tF tntJ"JítO TMCN GO TO 1000 

lase go to S7o 

1660 GO 6U5 6000: GO TO 570 
1000 CL5 LCT I 1 1 ¿ fr-? PRIKT 'M 
5SLLD0 Pt Lfi CP¡5fl Y NO MflS fi 
VCRIGUflDO NRDR" TU NO TE 

Lfl UIDP CON ESTO 1 PRUSt 130 C 
LS GO TO 660 

200¿J CL 6 INPUT |J 0M* íi ¿ f « t : " ¿ i 6 




mtrf ■intrf-l 

" *Ís"4e*PBChl 



TMCN 00 TO 
lUflir" TKCM GO TO « 
NO CNT1CND0 PAUSC 



CL5 
CftLL I 



GO 



LET 
ÍO10 IF 

^100 
|015 IF %gm 

2030 POINT 

2030 GO TO ¿000 
5050 IF TMCN 
T RT 5,5¿ Cf ^OV tn li 
TO 570 

5060 CLS : PRINT «T 5* 5 - "C* lO|# t 
f% ■ " . h f t h 1 i 1 1 1 o , d M" GO TO fl?6 
2100 IF li*i0>«7 THCN PHINT 'Crt 

i lonto"*,** iSCSinjto &« CO*t 

I16 tft k.1 c**i, no tn ' " II CftLL 
C": GO TO S70 

5150 PPINT 'Mtí- tfít fliut *L 4111 

imto m coittio *n Ll hlbilt 

cton tn"" '"^ui st tacutfl tr* 

ts á*tir tr» ".hHhijnio^J 1 Pft 

U4E 50 

3300 INPUT "Ptfd . • »4u ti 
"lituno^ mi, ' Con Ojut «ra« to 

2>00 IF M i TO ^) -P*1t 1 
NO fc>» i TO 3» iOIli M TO 
Ir. ti i ti O «dM í TO 31 thl i 

0 3 1 THCN GO TO 3BO0 
3305 LCT tu ■ ■ ♦ i 
^«8 TMCN 00 TO 3500 
&310 LCT <ntr|itni ro-l 

50.0, in.tr a pause £0 

NT ■-CUIDAOO.UNÉI FRLSfl fiCU&flC ION 

pue-oe TRscñLC hucmp6 complicsci 
oncs < co«p i, i cuc 1 «nt» ji/di c I * it» . r 

1 L lldl c r t di bi I i d«d , r t incKil dt 
iOl ICuSt^i .Ptrdidl dC iv prpp 

n con f i «nzi # t tt * íio na c 

OMETfi OTfifl EOUIUOCflCION, PORGUE 



( TO ¿I 
3* HNfr Kft 

hmht ti f f 

PRINT fiT 




PAUSE 35 GO TO 3300 
3*00 CL3 FOR 4-1 TO 6 
3410 IF íHl) »h <l i liP < Jí 
5-U& 65O0 

34 V5 IF oi*J *MlitiO-dl 
NT AT 4 , 9 . O * I • > PAUSE 
< * 1 

34 2-0 NEXT * 

342 1 IF x «0 THEN GO TQ 3000 
3430 GO Tp 3¿Ü0 
3600 CLS FQR *■! TO 7 
3610 IF P E4I -IV lil t lO <dj> THEH 

sue esoo 

3613 IP p Ei I «h rt i t iQ ,dl THEN PAI 
NT RT 4 , t? , p t ' * ¡ PAUSE lee LET 

!■! 

NEXT i 

ÍF . =0 fiNE> ^=0 THEN GO TO 3 



THEN SO 

then pri 
tea let 



so 



4 r e, t«4 1* í 

Seae 

3621 

3630 

3705 
3750 
3000 
ERRADA 

NADA- 
MOS =:>c 



SO TO 
UCT v 
IF . , 

PRINT 



4000 
THEN 
4(3 10 
4020 
4£00 
4040 



3£0Í 
PNO 

, - T f F B , GO t : 3600 
3200 

~ESTfl PUCRTR ESTftOfi C 
POP DENTBO.flSI ¡ÍUE NO MflV 
LET J-0 LET x*0 
TO 3200 
IF hl* i t i O <dl »Í7 fiND tft*"I 

oo t o 4?ee 

IF #nv«I THEN 00 TO 4900 
IF h (litiDjdl >? THEN 00 TO 



PRJWT " Le litntOrfqui no 
mdi 4* CíJitf " GO TO 570 
4£l3 CLfl . PRINT "Llfrl* 4t lll*t 
utos y mf ^91 i qu* pfflpor nao* 



Ptf INT AT S . 0, 
€ '.ernífi m 9 



1 . -Clffit 
ST 6,0. 



de CtJ-dO 
"2i -01 ro 

■ r AT 7 



,0. 3.^tSC4dO fresco. O 
""^T B í, Í t 'PtH*40 Cün^. * 7 
" . AT 9.0, -5- -*4lthi CK4 
.6 • - ot "6*- 

PliUtii * ^ 

11.0,7* -VOflUf » 4 

. flT 12 .0, ■■e.-FLin 



, RT 13,0, 



"0* -Mí *n 

AT U-Ij 



LE 



J| ■ a 

* 10, -Manztni * i 

42^0 PRINT flT 30,0, Pulí* «l ñlfl 
,. de « 1, l ítntO qut p r t f i t f 4 " 
*Í30 tnput Que ivn,^ M u i 

4^40 IF 4Uta*l THEN LET 4-10 
T fr-10 GO TO j. 600 

IF 4 Uta*? THEN LET *»11 
T b-0 GO TO 4000 
42*0 IF 4U«*3 THEN LET 4-12 
T b-0 GO TO 4600 
4270 IF 4UI>4 THEN LET 1UJ 
T MT GO TO 4000 
45*0 IF I L i M5 THEN LET 4*14 
T bm$- 00 TO IflM 
4205 IF 4Uta*6 THEN LET 4 ■ 15 
T b.S GO TO 4600 
4M0 IF lliiE? THEN LET 4*16 
T cu GO TO 4000 
4300 IF 4Li*>0 TMEN LET #=17 
T b>3 G' 1 TO 46O0 
4310 IF 4ílB*9 THEN LET 4*10 
T b«3 GO TQ 4600 
4 2Í0 IF jUüie TMEN LET « . Ifl L 
ET MI GQ TO 4600 

4 3S0 PPINT flT 2p r o, 'NO EXISTE ES 
E ALIMENTO' GO TO 4£30 

4*00 LET S-INT 1flN[}*4>+l XF 1 (■ 

5 THEN QO TO 4300 



LE 
LE 
LE 
LE 
LE 
LE 
LE 
LE 



46 i 

46¿0 GO TO 570 
46SO PRINT flT ao.0, 



EL ANTIDOTOS 



4 660 

L5 

: ■ a 

4*50 
O 

4^00 
4 - 

UN 

NO 

SE 

DE 
¿ = 1? 
4020 
4 



s i LET mvi4 C 

PPINT "Ef-IHORflEuENfi , EL WEHEN 



NO LE HhCE EFECTO' 



GO TO 



let tntrfatntrf-i GO TO 37 

IF tHV«l THEN GO TO 4050 
CL5 PPINT "ACPPH DE TOMflP 
flL INEPTO ENVENENADO .**'** 

>E PONGB HEPy IOS O f BUN 
PUEOE *flLUAP EN EL CUAPT0 
0ANO H«V UN PNTIOOTO 
LET erw-1 
GO TO 570 

CL5 PPINT AT 10 , 1?, HURIO 



4910 ÍNPUT Oír* p«f ti44^ f«/Hl M 

ífff IF ifi"!" TMEN PUN 

4Í30 Ci_5 PRINT "SI 0UIERE5 UOL 

UEÑ RL JUEGO , PULSE ZTVl 

' "PftRR DElTRUíR EL PROGPflHA PUL & 
R OTRR TECLR " 
4 940 INPUT q,f 
4930 IF qt« 1" THEN 
4960 NEU 

6000 CLS PPINT ■■NO 
NR PARED" RETUAN 
6100 CL S PPINT flT 5.*, 

6110 PAINT AT ié.0- "A 
T 13 É 0. J "#* U . iH : HT 
10 - lí i ; RT 10 . 15, 

ia - 15. estt "¿Ai 

l lO.d til 3 PETURN 
6200 PRINT RT 16,0 



GO TO 4010 
PUEDO, HAV U 

EStPV * 

i i I q + ' , R 
14 , 0, h| Ih £» i f 
A ■! díhi",flT 
14 É 15. h| |h es i 

E ta P i * Z O 4 ti 



"t trigo Mfeb^t 



" pronto «Of* 



llf Censido 

TURN 

0S50 PRINT AT 10,0, 
mido , t % no cobo i 

rtETUAN 

6300 CL6 PAINT RT 5.S,"Eil0v t 
R " M h| !h ii i H o d l I PRINT PRI 

" h h*bi l4€lOn" # fcT 10^lÍ, E ^A ta, ¿íh 
i"¡Íf la, 13, «fe 14 .Af 14 P 15,h6 
Jh ( i i T i O f d 1 1 M SETURN ' ' 



6400 PRINT HT 5.5,"E»lOu 
^lí-T-. PRI>^T RT 10,0 



rÍÍÍt 



i AT 1^.0 

AT 1¿ . 15 

t 1 4 C ion" 
650O CLS 

CN-- 
13 



IM4 " ; «T 
► .RT 10 r 15. 
ñO Kiu",ñT 
HETUAN 
PPINT ACEMAS [■ E 
LA " * HRE5 IT AC ÍÚN 
AETUPN 



14 P 0, h | (h es 
14, 15, s h*b 



L05 
^E C 



7000 QIJEEí 1 

7010 LET s-0 

LET l ¿* 

70^0 rOR i,l JO 4? 

7026 MEP .005 » 

70 30 PLOT 0 jF i DAAU 
+ 4 

7040 NCXT * 

7050 PR INT AT * , 0 



LET n.0 LET a *i53 



* . b LET nen 



ÍIEICRI 
FEXTtFER. 

?070 LET n-175 

7060 FOR ■■! TO 43 

7065 BEEP *00S,ta 

7090 PLOT 0,n DRRU 4,b LET fian 



MICROHOBHY 29 



PROGRAMAS DE LECTORES 



7100 NEXT ta 
TiflS LET 1***1 

7136 ir *■£ TMEN 50 TO flOOO 
711* LET ñ-a 
GO TO 70 

Buen ©^j^gs^^^i^K j p^i 

itRin 

lof e^lS^h ^™ B ^™ 

POR n.i TO 10 6CEP .09.8 
BfffiP * 05 . NgxT fi 

5S 10 PR í NT INK 7, PAPER 8 , RT ffl r B 
, "PBRR VER LAS INSTRUCCIONES, . . . 
, I Rfiftfl ........ .OTffñ 

TCCLR 

eais rruse o 

0 IF OR l|i T TMEN CO 



asea 

6830 P INKEVf*"" 

S84B GO TO 48 
BS0O CLS PRINT 



tmen go to sea 



U C C I ONE Su 
as i* PBINT 
«20 PRJHT 

ttaprt con 
ufen c&n ai 



PfilNT . PRINT 
■ 1 . -Dtbtl ■* C f i bi f £ i 

de pinonai qu* ta-P i 
-vuicu l* . " r -t*| . or 



ion 



* tvl J í f riñt f ,af h i i í h ¡ f » \ . 
- ¥mi ##» i f i ■■ ^3- -Pf *» t * itvcha .41 



tncion a la 

pan ta Uli 
o Lo *|ut a"* - 

«530 PRINT 
ni PAUSE 
SB40 CL9 
nttltt *n 



btl int roduCi r tn 
'Puní yn# it 



flf SC COftttl* ti 

üt ti a*** i no v 
ta* hOliCidf " 
S960 P^2«T PRINT 
l ;siblf qut t i #11- 
denido la c#sa ut- 
idi¥tr u b*ci*ri40 
fl a ra a dt Binen 
t Lodo d* « Uiini* 

r n con Ir tr {o bu i* 
SffrO PBINT PRINT 

ado i tu dt itc 1 1 vi no 
i dtaprt h i vé c#¿ *t 
o rpinti t Li tn bian^ 



PRINT 
PRINT jUtflD 



CQ 



C f itatn , q.M k * n r 
cuil fue ti ir 



"Si no iibts 



hlNSTR 



Cfl H TENTE" 

tai ,put de * 
or^tnt i 
jif " (y ENTER) 

ÍS70 PfllHT : PRINT 
CU": FRU5F. Q: CL 3 



^ -Titni* Au 
i i no h* aban 
v áfidOl* ti C 
dtitPi r*ctr 
qut por t t ■ 
c ion * podr ai 

íido" 

6 . -Pt ra cuta 
tt obrdcct i 

*U*d* tlLtlnt 
CC I „ PtCO NUN 



p ítauntaru 



donde 11 
con lii 
CNTERI 

Piilsi uní te 



85156 PRINT ?.-St l 
lociitzi i- ii h«n to 
-Cid* ver que quier 
s de d¿r ii orden 
PR iwt 



03« PRINT "g, -El r 

m \ r uí c io- nei li 
dC PR T NT PHINT 
i uní l*c li J PfiUSE 

CL4 PPJNT 11 « 

" " "flde Li 
vid ce spoio 1 " 

Cht |0] Pl^ital 

tdOncei tU Di 
dü «OI " 

PRINT PRINT 
t#l 1 t i 2 IdO r - ' "C 
optU d i 1 plt 



itnci Ktibfi 

*" PRINT -0, 
ii coait r ¡ hi 

COItf 

tito di Lia i 

¡fia d«-d-u-cien 
PftlNT "pul* 

8 

4 4 tPER&ONRJES 

(tipoia p " ■ *pí 
"Ei le bin 

ihi j«J 

UllSl* '.al^Of 

"#*«*tflRMR&fr + 
ufM i Lo '■" "eií 
ic La vtntfio 



ftS46 PRINT 

i uní tecla 
0GO& RCTURH 
j^íM» DRTR 1 



PRIMT 



PR INT 
0 CL3 



Pu ll 



9 lOO DRTR ' Rde ll 'fllut i i ti* 

Dívid" , "C*(t i>*n" , "Fiiita*" 

don. hi jo " r "tuir t p bi 
Ká j*"*"d,príncípp" , 
hutiPtd - " e "4 + »iyord - 
"d^donctl U" /"coiitdor 
, "coc mi" . -si , rr Pi* 

IChO , "bi bl iO UCI T, i "H 

1 1 1 Zldor -\ t yth i L'O 
"itdl t " . "P I i tO l l 1 . "%r* 



n<hi 

9300 DRTR ' 
ftú" . "d*rta * 
1»! i 40" f "d* 
. "p« i lio", 

i L LO" _ d*4p 

au " P "f i ion 
9>t0i3 r>í*Tft ■■ 
tscope t** + J 
neno" 



5/5ffM>45 /7£ ECUACIONES 



Gustavo REIMERS 



con 15*000 pts. 



Es este un programo de utilidades que servirá de 
mucho a todos aquellos que necesiten de las 
matemáticas, tanto a nivel de estudio como de 
trabajo. 



Al ¡mn¡Hhu ii cmc ¡*r oí: ¡anuí en iiucv- 
iro ordenador se nos prcgimmrci prime- 
ro. \i (citemos coneciadii la impresora» 
eosii que un es del lodo mxesni u\ ya que 
poiiemos ver los resultados por pa nial la. 

A eoniiiiuacioii, se nos pedirá el nú- 
mero de ecuaeionc* que eorrespiMUlen :il 
número de incogmia<i, así corno la nece- 
sidad de introducir los ct.cfieicmex de es- 



kiv inecSgniias y los términos indepen- 
dientes de las ecuaciones. 

flor último* el ordenador nos dará los 
resultados y* amablemente, nos pregun- 
tara si queremos algo más. 

C omo podrán comprobar, resolver 
ecuaciones con este programa es como 
«coser > can lar». 



MICRO H0BBT es una revista (jue pretende alga más que transmitir informa- 
ción v datos ■ sus lectoras/ quiere ser, de ventad, una publicación abierta □ 
tilas, poniendo a su disposición estas páginas. En tilas publicaremos progra- 
mas elaborados por los lectores que ellos nos quieran enviar* 

Condiciones para la publicación de los programas de nuestros lectores: 



1— Los programas deberán se/ origi- 
nales e inéditos 

2— Se enviarán a MICRO HOB8Y en 
cinta cassette exenta de proteo 
Ción contra copia y lisiado, ya que 
de lo contrario sería imposible su 
publicación. 

3— Cada Cinla irá acompañada de ho 
ja explicativa de la utilidad y ma- 
nejo del programa, y a ser posible, 
de listado 

A— En una sola cinta puede inirodu- 
cifse más de un programa. 



5— Una vez publicada MICROHOBBY 
abonara al autor del programa la 
cantidad de 15.000 pesetas en 
concepto de pago por colabora, 
cíón. 

6— MICROHOSBY se reserva el dere- 
cho de publicación o no del pro- 
grama. 

7— Además de fa publicación de los 
programas de interés, MICRO 
HOBBY rea fizará con todos tos re 
cibidos un sorteo mensual de un 
MICRODRIVE y su INTERFAGE-1 
correspondí en ta 



1© fi€H tHIfltMHMHIIIMIH 

29 REH 

REH DE ECURC IONES 

40 ftEH 0 GUIlIVO Hllliri 

-ir- 
se REH IMMtftMtltniltltlIl 

CLS 

90 PH INT flT 10, 3 p " SISTEHftS DE 
CCUftCIÚNCS" 

10» PRINT AT 11,5» **i44ii 

HftMIIfí 

L40 I^PUT "TIENE CONECTADO L« I 
nPPESO^A * \y/hi " r &t 

16e IF s f = TMCN LPRINT LPO 

I'tJT LFH INT 

i?« INPLFT "MUE EL NU«CRO D£ EC 
UACIOMES, , " i N 

3Í*ÍS PRINT TIPO ECUACION " 

PRINT Ai *X1*A2*X£*A3 t>3+ . R a » .* 

E ¿ÍB PRINT *>»IliT DEME LOS DPT 

OS EN E5TE ORDEN J 
22$ PRINT : PRINT PRINT 
33fl IF S|í>"Y rr TMEN CO TO 
£43 LPR3CNT "RESOLUCION DE UNA E 

CUfiC ION DE GRADO " . N 

LPRINT HMilMIHHMtH* 

t##it*##lltt*n*tft#" 

F0R Imi TO N FQP Jai TQ H 
a?0 INPUT .""^ftíIiJJ 
36fl PRINT Aíl- J> 1 #K- , J, IF 

N TMEN PRitfT " ¿ 

299 NEXT J ^ ^ . 

300 PH INT : INf»UT *' " p B f J # N t 
11 

335 PPINT a i i r N+i> 

310 NEXT I 

IF 5f<>"Y" TNfN CO TO JflB 
FOR F-l TO N FOR K»l TO N 

340 LPRINT *' JÉ". K, " # ".Pí IF P K p 

31* IF KttU TMEN LPRXNT 

3S1 IF KsN TmEM LPRINT 

360 NEXT K 

O70i LPRINT fi(F.N + l) 

3fi0 NE!kT F 

3» REli Calculo del «Hfimint 
t por d i agona L i z aCi ftft 

4^0 REM *Mi*tinMIHM#tt**l 

*10 FOR C*i TO N-l 

+20 IF flíC-C*-0 TMEN CO TO 8?» 

4 3G F0P FbC*1 TO N 

44ñ LET Ral-lJ *R LFpCI 'A [C«C> 

FOR K=C T0 N+l 
460 LET R- I F P K J ■R(P,KJ + P #fl ( C , K * 
JTÍJ F^EXT k 
400 NEXT F 
4 90 NEXT C 

-■CCS RCM Calculo de i dtttriiinani 
c para coaprobacion dt aaifii || 
r>4u la r 

Í10 HEft HHIMtíiMHMMllMl 
530 LET G»R(1,1) 
540 FOR F*a Tu n 

LET O-ft ÍF , F > tD 

Sft* NEXT F 
PRINT 

5S0 IF D*« TMEN CO &UB 610 




590 FPÍINT -lOLUCION " PRINT 
600 IF S|¿ r - TNEN l PR rNT LPP 

INT LfíftlNT 60LUCI0N 

cor. 1* I1U 11 d 1 140r>4 L 1 X #dl 
620 REM #tftlltttMlfftlii*»iif 
630 FOR L*N TQ l 5TCP -1 
64© FOR F«N TO L*l $TEP -1 
650 LET AtL f N«LliAtL,Ntlt.njL.F 

ü #P. ÍF ,N*1> 
660 NEXT F 

670 LET flrL.N+litfld.NtU/fiiL.L 



680 HE XT L 

690 REM Eicnturi di l* taludo 



7P0 REM 

71Í fOB t-1 TO N 

730 IF 5|> V +MEN lPRINT 

7*3 NEXT I 

75fl INPUT "Otro SiiUii 



IV /NJ 

TMEN 00 TO 1 7« 



TfS IF 01* M V* 
73* *TOP 
76'S REM 

770 flCH 3ub+ tft CJiG dt Jt*V Uft 
mdtitfí inado 

760 »EH #ll#l»MMIH4t*Mi4tt 

700 BCH 

610 PRINT EL SISTEMA E5 S INGUL 

RH'Y NO TltNt POLUCION" 

65ÍS PRJMT Lfl HRTRIZ DIACONAL IZ 

530 FQP I«l TO K FQP Jil TO N+ 

1 

040 PRINT P l I.JK 

«SO NE*T j PRINT NE1ÍT i 

GO TO 750 
870 REM 

aes fien 

653 REM 

veo peh sub* pan mvirtir iu 
en c«*0 dt * tn l * diigo^i 

1 "O P E-H ttt-tititttii fittittiHi 
920 IF C»N TríEN GO TO 620 
*30 FOR 0-C TO N 

IF R<Q P Cl<>» TMEN 00 TO 970 
NCXT O 
_ GO TO BIO 
070 POP C«l TO N+I 

LCT Pl^PIO.C) LET R«0,$r« 
RíC.Gl LET fi lb*G* =P 1 

990 NEXT G 
1009 GO TO 418 



il! 



¿05 C00/E 5 
LOCOS 



Premiado ion 15*000 pías. 



NOTOS GRAFICOS 



R © C D E F 

Q I I í I r 



Car/os FERNANDEZ GARCIA 



Tenemos, en esto ocasión, un juego de velocidad y 
destreza en el que nos veremos obligados a recorrer 
intrincados laberintos en el menor tiempo posible. 



Este es, en deímiina, el ohjcio del jue- 
go en el que hemos de i n lomar llevai el 
coche correa anuente por un largo labe- 
rinto plagado de banderas que debemos 
ir comiendo una a una. C uanto más rá- 
pida sea la carrera y cuantas más ban- 
deras comamos, mejor concluiremos la 
prueba y obtendremos mayor puniua* 
ción. 

Estas son la* tedas de control: 
«Q» arriba. 
< \ > ahajo. 
«O" i/quierda, 
«P» derecha 



100 OflTfi 0 # ia« ,66< 66 h 66 h 66 , 126 , 
S P i« , 195 # 2SS , 255 h 36 , 60 , 90 , 1?¿ - * 

0 

120 ÜBTfl 224 ,231 , 122 P ia? H 137 , ia 
2,33 1 , M* ,7,341^4, SS4 . 264 r 94,^3 

130 t^Tfi 96 p 130,134, 120 r 46,64 , 
* ,*4 

140 P^PEfi 0 &RTGMT 0 IMV^HSE 
0: 1NK 9 80RDER 0 CL£ 

150 ^ÉíTORC IQB FOH me TO 47 
RERC ■ POKE u*ft "iNfi^t: NEXT 

n 

160 REM priiintinon visuii 

170 CÍPCUE £00.40,0 CIPCLF 200 
p4e,3 CIRCLE 240 r 45 5 CIRCLE 2 
A0 £ 4? r 2 PLOT 190 , 40 ORRU 20 p0, 

ORRÜ 6p0p0 DPÑU -S.^.g pPfiu 

*,e ¿ 0 

MU 9>^S DBRU -24.6,0.1 DRAu - 
10,^ ORHU *11 P 7 DRP.U 3 , - 7 DRP 

190 Í0O*»12 TO 11 5TCP CIU 



sis 



PERP 



0 3 , 1NUCR 



c le ^,aieKi*4,ji 
Me ciRCLE rwK o. a 16. na, 4 

210 CIRCLE INK 4. 2 16, 62, * WEXT 
* 

2 2£ SftM i n i í I A t 1 IlCl &fV tft vini 

b ¿S© LET t*0 LET p*0 LET f -0 
LET Z «2009 LET 1.1 

2^0 <^0 5>UB 

PC5T0RE 740 
270 FOR n-0 TO 33 
£30 IF Jil THEN GO 
290 IF d «2 TMEN 00 
J00 NE^T 

310 PPINT AT 16,0. 
OCHE^ LüC 
4E 

0. BPIGHY ©C.F.G. 

320 PRINT RT fl.e.'PUNTO* 

, BPNOEHffS ■ • ♦ " i RT 20,0, TIE 
MPÜ 

330 REM ttndtril 

3*¿? RESTOSE FOR n -0 TO 9 

AGAD a . t> GO SUS 720 NEXT ft 

350 REM COCKt iniCUL 

3*0 LET LET v * 16 LET jc 

wl2 lCT ¿x >0 LET 4y «-1 PRINT 
AT «ix.il 

37* RfeM ciclo prmtjpil 

J7Í LET E«fc-1 PRINT RT 20p23-L 
Er-J h 5TR f tSj.lt 

3*0 IF INKCV** TMEN GO TO 430 
/ h* :r Ifih.fr*i T M E N LET ¿ya- 

1 LÉ^f 4kü0. LET 41* 1 
400 IF iNKCYis"*" TMEN LET dy<l 

LET rjv ±C LÍT i|i f 
4 10 IF IÑ«.CV1b"P" TSEN LET d^-0 

LET Jt.i LfiT ili > 
4 50 IF lN1sEV*«"e- ¿ TMEN LET dV0 
: LET dX--L LET 1|-K 

430 IF PEE* C22S2B+X *ÓM +32* iy +d 
yMiSB T ME N LET p*p*i SEEP ,Ll 
BECP -005-, IfJ SE E P . 0O2.5-Ü 6E 
CP - 001 ,43 SO TO 490 

*5& IF P£EK Í22B26*K tdi +32* íy +d 
Vil niO TMEN fio TO 378 
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+ 6B IF SC RE EN § i u +dy , * +d X I »" i 11 
THCW LET t«l#lí AEEP .SOS. 4? 

470 REM pyfltOi y bindirtt 

4SO PRTNT HT B,i5-LEN CjTR* U + 
H3*í> *lO70*r 1 l ¿ UPi 1«3 tiB7Bf r P 
RIHT flT O j32 -LEN iSTflf PBI 
NT flT 20. 23 -LEN laTflf ILlS.lt 

4£0 PfiíNT RT « a m- PRPER A, INK 
i, PRINT pñfrefe INK y 

LCT xix+dx LET y*y+dv 
IF IB1S7B THEN Gfi TO 340 

íp n < 1300 tmc« print «r as, 

'lio' LET * t«fc»3 IF fc*«0 THEN CO 

lá*!íT T ?-?íí. LCT (.. FOR A .| 
TO * FOR P»0 TO 7 &ORDCR »: O 
ECP .ai.OiftNC» NCKT i NCXT O 
BORDEA 0 LET i -I - C í - 1¿ #agg 



NT flT ai.íí-f 



INH 3. PAPER 0.. 



55B IF f/a*INT If^ai T«CN DO TO 

*>eo RE" laberinto a 

5*0 GÜ 5U& 7M ftE ATORE 74» FO 
R n-B TO 33 RCAO 4.b-c . d 

IF d-1 THCM GO *UB 710 

SIS ir d«3 THEN LCT b-31*b-9 Q 
O 5UB 600 

690 N-EKT II 

61B REM Mndef*! 5 

623 RESTORE FOR n«0 TO 5 

RCflO lct b-aa-b suo ?a 

O NEKT n 
&30 CO TO 370 
640 STU^ 

ese ftEii tubrvtLnii 

FOR TO C PRINT flT # , b + 

k."*^ rokc aasaB#3a** +&*x ,49 n 

EXT y 

&70 BECP .OM.ÍP RETURN 

AAQ FOR y«3 TO í PRINT RT i *y * 

b . p- poke aasao+3at t«+yj +b,40 

ElS^CP .&BB,2B ftCTURK 
700 FOR n-a TO 15 FOR ■ »0 T S * 
a PPINT RT n.i "O" POKE 22536* 
3aift*fc.BIN 0001 1ÍBB NEXT ■ NEX 
T n. PETURN _ 
71B FOR K«e TO c PRINT RT # r 31 
* í* + x > -fl, 1 . 11 PO*E £2330*33** *3i 

-3-b-x r 4g next * becp .fi&s.ao 
?IS u print RT 4b r pokc aasa 

B *32*4+b .Sñ RETURN 

730 REM dito* d# l*btfintOi V 
bindt r#t 

740 DRTR 2* 14 14 , 2 , 3 ,6 . 1 1 2 3. i 
,ll,lp Í**©< 13*1-4 ,8^-2. 11 7 ft l 




. 16,15/7. i .2,12,7 a o, ia,A,i 
-50 wtA 14, i i , Í4,«,a,a, ia,i 
o * pí 2>a ií . 3 a á.aa.í í .7,íi. 
¿ , 4 , 4. 4 . a . 9 . o . í , i , 4 ( Lo , 3,5 

c-tíTfl n,ie,4,a,9.9,ap i.n, i 
? . - . i . * , ; 3 , 4 . i , ? . i . a , i . V V, a . i , 3 

.10,3,1, 13. i 7, 4 . i ,7. 19, 3.a 
770 DRTfl í d 9 .2 p 1 r 3 , 16 . 4 # S t 13. 22 

Íb6 ¿uta 3<7.e,i7,ii,ai,*.iipS, 
0 ,e,aa 



FOR n-O TO 5* BCEP .81^30 
24^ r n NEXT n 

a 10 CRINT RT ai ,0, "Dt*** jug#r 

di. nutvo " 

353 IF INKEV»■ ,,,, TMÍN ^0 TO fl20 
030 IF XNKEYJ ■ " OR INKEY " f " 
TNCN PRINT flT ai.Bp 

*lHT 0,o; H P 
i iNT05 + BRHDERR5 - * • ■" * 

rt ao.o. TIEMPO - * 

00 TO 220 




AVISO 

Ultimamente han aparecido en revistas dedicadas a usuarios de SINCLAIR 
algunos anuncios en los que se ofrecen programas de primera categoría a 
precios muy por debajo de su valor real. Estos programas son copias 
"pirata" que no pagan derechos ni a los autores ni a las compañías de 
software originales y que ni siquiera respetan su presentación de origen 
con la consiguiente pérdida de calidad. 

Como creemos que los poseedores de un Spectrum se merecen el mayor 
respeto y para protegerlos de estos desaprensivos, aparte de las acciones 
legales que se lleven a cabo, avisamos que programas como el PS YTROIN, 
HULK o SABRE WULF, para que sean originales, han de presentarse en un 
estuche de cartón a todo color y del tamaño aproximado de una cinta de 
vídeo. 

No te fíes de las gangas. 

¡jIMO TE DEJES ENGAÑAR!! 

Este aviso se publica con ef conocimiento y aprobación de ULTIMATE, 
BEYOND Y ADVENTURE INTERNATIONAL. 



HARDWARE 

BLOQUEO 
DE UPARTE 

SUPERIOR 
DELA 

MEMORIA 

Según las cartas que hemos 
recibido es la semana re f eren- 
íes al tema de tu ampliación 
de memoria Segunda parte), 
paiece sei que iu> han queda- 
do suficicmciiicnrc claros ios 
puntos en \m que hay que iva 
Yi/dv la soldadura para blo- 
quear los 32 K su per iones de la 
memoria RAM. Con csic di- 
bujo explicativo creemos que 
debe quedar solventado el 
problema. 





(coloque a su micro) 



¡Por sólo 11.800 Pesetas con Regalo Sorpresa! 
¡Facilidades de pago hasta 6 meses! 

• Todos los cables míen ores É Doble fondo uara libros y accesorios 

* Repisa especial para programas • Acabado en teka. medidas 35x55*73 cms. 

• Montaje Ocii y rápido 



OFERTA MUEBLES, S A. 

Avenida Utrera, 14 S 
Teléfono 7Í0SSS 

LOS PALACIOS (Sevilla) 



Nombre y ¿pellín 

Direcciún 

Ciuflatf 

N: Unidades 



f orm j efe p 



Contra reerriDOlso □ 



Aplaudo □ {pitia información» 





PRESENTA 

LOS 4 MEJORES JUEGOS DE ESTA 
TEMPORADA 

¡¡¡PIDELOS EN Tü TIENDA!!! 



PROGRAMA ESPECIAL 



ENIGMATICO 



SAVE CARGADOR 



Rafael PRADES 



Forma de grabar 
los programas 



Para poder cjccuEar correctamente es- 
te programa deberá seguirse ios si guien- 
tes pasos: 

— *Ediiar el programa n* L 
—Salvarlo en cima de la forma; 



SAVE ENIGMÁTICO UNE 4 



-Editar el programa n?2 r 
-Salvarlo ¿i com ilinación del programa 
ri' I de la forma; 



SAVE "PRINCJML" UNE 10 



Hdhar el programa \\? X 
-Salvarlo cía «oim cima» para tener tina 
copia de seguridad, por eje ni pío: 



1 REH 



* t 

* TRBLA DE DAT 05 f 

* t 



10 DflTfi S 7543 H 32621 -349^9 . 624 S 
i ,53199, 3*438, 3443B .53 .353115 
20 DRÍA 7999, 12503,13337,, 10159 
r S095 , 35S55 ¡ 3 «O . 40*70 ,137*95 

30 OÁTA 4*535, £557 1.S00 13 ,6244 
9 ,51555 ~5 IfcS , fl 166 , 6 3?¿a jL 3234 3S 

40 OflTfl H« 1,24959,32509, e¿45 
1 ,51151^35900 ,35998 ,53191 , 3S&772 
30 DATA S1I7S ,25443 , 25**3 .5933 
5 , 83740 ,741S,&3516 , &47S0 . 

50 DATA 55335,2^4?! , ^^6IÍ .E5S3 
5,7535, 35543, 097 , 33539, 2672^3 

70 DATA 30640 P 1Í3SA p 4 9250. *93* 
* . 0 , 65 153 , 33025 , 55024 ¡ 337935 

3é OflTA 32735 ,49856 , 4 112© . 409£ 
0,0*49056 . 4 1 . 4BS96 , 302976 

90 DATA 52£* P 44S35, 12072 ,*4£5tf8 
, £04* , S0¿82 , 59945 h 59904 . 292023 
100 DRTA 0 . 534 53 . 8 , 0 1024 . 144Ü4 
17475 > 14333 , 110723 
11C DATA 24,16994.21036,17925,2 
570 1,295*1,24354,24354 , 16097* 

120 OATA 29537 ,29473 ,¿7749,2546 
0, 26530 . 25971 ,31888,3*9*1, £22636 
1.30 PATA 269*3 .2*331, 30052 , 2466 
4 , 17909,19329,23072,20033, 191053 
1*0 DATA 22009,17473,17440.3180 
0 . 38952 . 9304 .2*047, 29552 , 135275 

153 DATA 25*70,254*3- 16304, £825 
6 . 40350 ,48354 . 4Í373 ,8, 214078 
160 DATA 16,4 , 17, 1, 15, 1,15*1 
170 DATA 16,1, 17 1 r 16,1, 19,3,79 
160 DATA 31,3,23,1,34,1,26.1,99 
198 DATA 24.1,23,1.21.1,19,6,96 
200 DATA 12,1,14,1,16,2.16,2.64 
2 10 OATR 15 1 ,2 . 19 . 1 . 12, 2, "'4 

220 PATA » ,3 , 13 . 1 , 19,2 , 1? . 1 < 56 
2 38 DATA 16 í +, 17, 1 , 16>1, 14, 1,76 
£40 C-flTA 12,1-14,3,16,4,17,1,73 
250 DATA 16 , 1 . 15 , 1 , 15 , l , 17 , 4 , 71 
260 DATA 16,1,19,3,21,2,33,1,66 
270 DATA 2* . 1,36,1 ,24, 1 ,23 . 1 . 18 

250 DAT* 21.1,19,6,12.1,14.1,75 

£90 GATA 16,2,16,2.16,1,21,2,76 

300 DATA 19 , 1 ,24 . 6 , 12 , 1, 14 ■ 1 . ?f 

310 DATA 16,2,16,2,21,1.5,11,0» 

DATA l^Ml.l^S^^.flpIS 
960 REH 

* * 

« CARGADOR t 
4 í- 



998 BORDE R * PAP5R * INK 2 C 
L5 

1^00 D IM d í 2561 
1810 AESTQSE 10 

1020 PRÍNT AT 3 ,6, "e*P*rC ApfpiC* 
0 ft9«" 

1025 PPÍNT AT 11,11, "por fivQf 
1027 LET COnUdOrrlS 

1026 LET ChICl -0 

1838 FüR k*0 TO 235 5TCP 3 

1F50 LET &una*0 

1O50 FQR y-1 TO ñ 

1070 RE AD dato 

:088 LET d ta *H J *d* 10 

1890 LET sumáiluiJ+ditú 



-Ejecutar el programa ni* 3, Sí los da- 
tos han sido mal tecleados, aparecerá 
un mensaje de ERROR, indicando el 
linca y d lisiado corrc*pondicn- 
tc. Si, por el contra rio, han sido bien 
introducidos, deberá ¡(llenarse en d 
cassette la cima donde se g raba ron los 
programas 1 y 2, para grabar a conii- 
iuiadón, pulsando litkl Leda, los da- 
los cnniciiidot en las semencias DAT, 
I ! programa 3 se encarga de grabar y 
i l icas estos dalos. 

-í uando la cinta está grabada con los 
programas L 2 y el correspondióme a 
los datos del ni' 3* rebobine la cima al 
principio y ejecute el conjunto de la 
forma: 



LOAD ENIGMATICO 



o bien: 



LOAD 



;;;lkiena suerte?!! 



1188 HfiXT V 
111* P/EAD control 
1115 LET cht 1 * Kht C t +COn K 
1120 IF *J**í -Control TMEN CO TO 
115* 

1125 LET (ontidor -COíMidór « 10 
113-8 NEXT X 

IL32 IF cht C H -3321057 Th£n SO TO 
1238 

113* 80RI>CA 2 PGPÉR 2 INK 4 C 

1136 P*INT FLASH 1,RT 4.13, -Eftft 
OR- B " 

1138 PRIWT RT 9,3. , RtViit L 4 $ Í« 
fkl«riCl4» 0 ATA " 

1148 PRINT SQpAT 1.2, Pvlit UOi 
ttc 11 pin liítsb ■ 

114S PAUSÉ 8 

1144 BORDEA 7 PñPEP ? [NK 0 C 

US 

114^ Ll&T 

1143 STOP 

1158 BQRDCR 2 FflP£C INK 4- C 

LÍ 

PPINT FLflSM 1 , AT *.13,-ER» 

0P-" 

1178 PPIM T flT *,0,"fi*vi^f ti Cíf^ 

tenido dt l* Untl" 

1188 P&TNT FLfl4*l l.»T 13.15 tm 

•■rfftr 

13 98 ppint ae,flT i.a.-Ptmt una 
ttíl* para LlSTAft" 
1195 PAU5E 8 

1Í80 £0R&EP 7 PfiPER T ihk. 8 C 
LS 

1210 L.I3T Eflftlidor 
1££8 STOP 
153S RCn 



i Gftfl6í»CI0N EN 1 
t CINTA I 



1240 CLS 

125^ PPINT FLASH l # flT 10,11,"-CO 
PRECTÓ-" 

PRINT aO P fiT (5 . 8 H Co Lc^ge ur 
4 Cinta *n tt ííjíí ! '.í j gr^t l& 
» di toi 

127E FOtí =1 Tü ££^íi NÉ-T -. 
1ZSO CLS 

IJ-^G 5PI-E -rfltOI" DPTfl dil 

1300 PRINT AT 1B P 6, "GrabfCion tt 

1310 F0& x:l Tü £08 NEaT x 
1338 CL5 

1338 ppimt ne á fíito^ni ti cmti 
i ve r i ruaca oo) " 

1348 yCRIEY "dltDl " DRTR d 4 1 
1338 CLS 

L3éí? PRINT FLASH 1 , RT 10.0. 
PACION COEftCCTfi-" 



18 »CM 



» PRINCIPAL t 
t # 



S0 BORDER 0 PAPER 8 INK 8 C 
30 PRINT INK 6 # AT 
. RT 12. S. FL RSH I "tabl* dt dJtO 



4 " ♦ AT 15.11, ^LAÍH ' ci r^and : t 

44 LOAD da1.CH QATR d(l 

^.0 eORDEP 4 PAPER * INK 1 C 

L5 

S0 PR INT H0j RT 0 f \ , $ f wi>a 

ttcLa para contim-ir 

70 PRINT 0UEH 1. AT "PARE L 

R CINTA" 

90 FOP n*l TO 50 NCxT n 
B5 BEEP 8,09,28 

M IF INKfYf;"" THEN SO TO 78 
1P0 CLS BEEP 0,i,*15 

110 PRlríT ht e,7. "¿spífí un *o* 

tnto",flT 9*11^ "por favor" 

na lüt i =i 

1Í0 FQR *»USP "A" TO U5R "U" +7 
¿TEP 2 
130 GO SUB 228C 
148 POKE X ,B4^Óf 
158 PÜKE x+X f ii*rpor 
168 LET i ■ i +i 
188 NCXT k 
198 LET a»*" 
28© L£T bf " 
- 14> LET el»"** 
¿¿8 lÍT di*"" 
£30 LET ffi " 
340 LET f#." - 
558 LET fl¡." " 
££■0 cET h* B "" 

a?& LCT i t- 

í£0 FHR ti.d TO S 

£90 LET af-4f+CHBf Cláátni 

328 LET b(*bJ*C-lP* íl?0+np 

350 LET Ct-C|+CHRf íl3 7#nl 

5H nev;t n 

Í7Í LET fr*eb**C^R| 156f * 
380 POR i -55 TO 119 
3^0 00 SUB A 300 

488 LET d|±^^*CMC$ UtUOr+CNAt ■ 

tncr 

4 10 NCXT i 

420 LET ||M|*dÍíl TO S¡ 

4^0 L&T rt«í|4d*i7 TO £C' t" ** 

448 LET g(f n*df ic i TO 201 

450 LÍT Mth|«4|139 TO 45» 

468 LET i |ti f + (f|í4? TO ?0 1 

5i0 ClS 

550 POP r*3l TO 15 5TCP -1 

L£T f»3í-n 

5-8 IF f > #5 THEN LET f -5 

548 PRINT INK S*RT 3>ri.fcl<l TO 

590 BEEP 0.0O5.n^a0 

500 IF nj*ai THEN PRINT INK 0.R 

sil sí^Sb*^^^^ 

630 NEXT fl 

S40 FOR n*30 TO 1 STEP -1 

ht isss? 

550 LET Hctl 

570 LET x-13 

550 LET v-6 

690 LET ; >5 

900 GO SUB £180 
IfM LET (Hit 
1018 LET 
1020 LET y =5 
1030 LET Z»15 
1046 ftO SUB 30tffi 
1058 LET ^§-f| 
1060 LET K»Í! 

1090 00 SUB 2100 
1188 LET 1**4%* 
1 1 18 LET y »^ 
1 ÍM LET v*15 
1138 LET 2*15 
1148 SO SUB 2888 
1150 LET stwil 
11S8 LET x-3 
1170 LET y«lB 
1150 LET imté 
1198 GO 5UB ^lfií' 
119Í rop n»l TO 6 

1194 PRINT INK 8, OUEP 1 , AT 15,2 
2, ti 

11*5 BEEP 8 . 05 . n 

1197 FÜR í«í TÓ 18 NEXT X 

1195 «EXT n 

1200 POR C«-15 TO 8 STEP 13 
E5I# FOR i-lil TO Í56 STER 3 
12S8 BEEP d l i • 11 /3 ,d i j * *C 
1230 Nty.t i 

P-AUSE 58 
1278 NEXT ( 

1500 PRINT OUER 1,AT 3-8, INK 0. 
*5, INK 2. bl 

l5l0 FOR TO 25 NEXT X 

1328 OO TO 1300 

£800 FOR nt3 1 TQ ^ STEP -1 

ÍC*10 LET r*32-n 

3020 IF f i ií THEN LET r*I 

3830 PRINT bt y P n P iii; TO íi 

>CL48 5MP 0P005,n+a8 

Üfd next n 

¿Q5=> Füfl K*l TO 58 NE>T x 

^06ÍS RETURN 

2188 POR n«0 TO k*í 

2110 IF fw-í THEN PRINT RT v^.f 
>4z*l-n TO 2 i 5EEP 8*805^+10 

NEMT n 

2130 BEEP 0, 00§, 10 



2 148 NCXT fl- 
i 145 fc 



"OR ¿ = 1 TO 50 NCXT lí 
21S8 R'ETURN 
¿288 LET liyfif 5 ¡Nt rduw255i 
cZifl LET Píntr Kd r i ) -laygr t¿se 

2228 RETUPN 
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la t 



o todo, 




que us 
necesitaba! 



Imagínese una gran tienda 
pensada para usted , Microtodo, 
una tienda en la que encontrará 
todo lo relacionado con el mundo 
de la mi ero informática y la 
ro botica. 

* Más de 30 marcas de 
ordenadores capaces de satisfacer 
todo tipo de necesidades, tanto 
profesionales como familiares, 

* Más de 400 títulos de 

* fS^ll^niplia gama de 
com p lemlra^i^gi nabl es : 
interfaces, cassefllil^jppy disk, 
diskettes, papel continoSsi^^^^ 

* Los 500 mejores libros y revl^^ 
dedicados a mícroinformática y 
robótíca, editados en varios 
idiomas. Podemos hacerle 
suscripción a cualquier revista 
nacional o extranjera, 

* Cursillos gratuitos de 
adiestramiento y manejo para 
sacar el máximo provecho a su 
inversión, 

* Instalación en su propio 
domicilio de su ordenador, previa 
solicitud. 

•Pers onal alt a me n te 



• Garantía 

en todos los productos 
V además: 

Precios especiales de lanzamiento. 
Plazos para ordenadores familiares 
y Leasing en ordenadores 
profesionales. 

Microtodo* 
Todo en 

Microinformátk 



C /Orense, 3. Tfno.: 253.21.19. 28020-MA 




CONSWMIO 



Dibujar cero el Spedrum 

Mi pregunta es la siguiente 
¿Cómo realizan o se realizan 
ios dibujos que imprimen en al- 
gunos programas, como tos 
caballos de —Un día en tas 
carreras— o tas naves det pro- 
grama —Andrómeda—? 

les felicito por su gran re 
vista, me parece interesantisi 
fljft y si puedo no me perderé 
ni una 

tJmvift RECIO A RANDA Lf Fodit 

□ Usted se refiere a ros qr¿j 
fieos definidos par el usuario 
ta manera de realizarlos es ta 
siguiente 

Én cada programa verá us* 
ted una nota que dace «NOTAS 
GRAFICAS», donde aparecen 
una sene de letras y, debajo de 
cada una de ellas, el corros 
pondiente dibujo 

Observará también que en 
el listado del programa existen 
estos mismos dibujos, normal 
fronte en I recomí! lados, cuan- 
do itege usted a ellos ponga 
las comillaa apriele «CAPS 
SHlFTí y «9* simultáneamente: 
el cursor cambiará a una «G» 
parpadeante Acto seguido mi- 
re en la tabla de notas gráficas 
hasta encontrar la tecla que 
corresponde al dibujo y prestó 
neta aunque aparezca la letra 
en lugar det dibuja rio se preo* 
cupe haga esto hasta et finar 
del programa y córralo Cuan 
do vuelva usted a hacer un (fe 
tada aparecerán fos dibujos 



correspondientes en lugar de 
los caracteres alfabéticos 

De Bosii a código máquina 

Soy un muchacho de 76 
años que acaba de empezar a 
estudiar et ensamblador det z 
80 A la hora de programar, só- 
lo puedo hacer sumas y restas 
Mi pregunta es ¿cómo se pe* 
den usar desde un programa 
en código máquina todas tas 
operaciones y funciones nu- 
méricas que el Spectrum pue- 
de realizar en BASIC (me refie- 
ro al producto, coctenta funcio- 
nes trigonométricas y togarit- 
micas, asf como ta potencia* 
ción v radicación? 

□ Fbr razones de espacio, 
nos vemos obligados a comes 
iarte muy escuetamente, de 
otro modo podriamos llenar va* 
ríos números de nuestra re- 
vista 

Eí método en general con 
siste en efectuar una llamada 
a la dirección 0028 hexadeci* 
mal definiendo en la siguiente 
«linea» del programa en en 
sam piador un código numéri- 
co que indica al Z80 la opera- 
ción a efectuar 

Rara una mayor informa- 
ción, (e aconsejamos que lea 
el libro Ululado «The ccmpiei 
ROM dissansembly» podrá en 
contrario en cualquier tienda 
especializada 

Criticas 

En su número l en ta sec- 
ción PROGRAMAS DE LECTO 



RES. nt Bior timos ni Juego de 
gugu. es posible llevarlos a la 
práctica porque no funcionan, 
muy lamentable et tiempo per 
dido en pasarlos at ordenador, 
si me permiten et comentario, 
es un mal principio 

Manuel GUIJARRO Céstoítún 

□ Es prácticamente impost- 
óte conseguir que una revista 
esié libre de errores debido al 
gran número de etapas que 
conlleva su pfoducctdn Ouere 
mos indicar, de todas formas, 
que hacemos lo posible por 
evitarlos y todos los errares de- 
teclados son posteriormente, 
corregidos 

Su Carla, Sin embarga nos 
ha sorprendida ya que leñe- 
mos muchas otras que confir- 
man que estos programan fun- 
cionan perfectamente, y asi to 
hemos vuelto a comprobar 

Le sugerimos con todo res- 
peta que en adéfanle, revise 
cuidadosamente los listados 
una vez tecleados y los com- 
pare con el original 

Ruidos en el Spectrum 

En el texto de la revista 
(concretamente me rettero at 
articulo que había del «ReseH 
se remite at lector, mediante 
números, a ciertas figuras, pe 
ro éstas no solamente no es 
tán numeradas sino que ade- 
más alguna de ellas está equt 
vocada Ftequeños deiaiies que 
desorientan y deben corregirse 

Para terminar, una muy bre- 



ve consulta: En mi Spectrum 
(recientemente ampliado a 48 
Ksh se oye de vez en cuando 
una especie de crujido o chas- 
quido seco y de cierta mtenst 
dad. Dicha sea ta verdad, no 
me preocupa de momento por* 
que no afecta en absoluto la 
pantalla ni el funcionamiento 
det programa, pero como me 
tiene un poco intrigado pregun- 
to ¿qué es esto y a qué pue- 
de deberse* 

G**pMf AVILES - Elche 

□ Gracias por sus elogios y 
tendremos presente el conti- 
nuar en la misma linea en el 
futuro Efectivamente en el a r 
tícuto dedicado al reset de nú* 
mero uno exisien algunas on> 
siones invotuntarias en los di 
bujos que describimos a con 
nnuación a propósito de su 
amable misiva, la figura núme- 
ro 10 es la de ia página 30. ra 
figura número 3 es la Fotogra- 
fía superior izquierda de la pá 
gina 3t la fotografía ceniro «z 
quierda es la figura número 31 
y la fotografía inferior derecha 
es la iigura numero 4 

En el Spectrum existe una 
variable llamada PjP localiza- 
da en la drrección 23609 que 
sirve para dar sontíO a las pul- 
saciones det teclado Inicial- 
mente el contenido de esta va- 
rrable es cera lo que da lugar 
a un chasquido Pruebe POKE 
23609, 50 y teclee a conti- 
nuación cualquier cosa La pul- 
sación sonará. El vator 5<J es 
la duración de 'a nota. 





LA PRIMERA 
REVISTA 
SOBRE 
MODELISMO Y 
RADI0-C0NJR0L 
EN El 
MUNDO 
DE HABIA 
HISPANA 



revista de radio control y modelismo 

Todos los meses le informará de las principóles 
competiciones nacionales e internacionales, 
novedades del mercado, pruebas de productos 
comerciales, asi como una serie de artículos 
técnicos escritos por los mejores especialistas... 
y muchos cosas mos 
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• iNTERCAMSOptfcgramáspmSpKtrifn 
I 1 08031 Barcena 

tutos odwd^s Juan l b: d* Ovejera 

• VENDO pd» ZX Specfn/n 1€fi*8K I» 
teitace reprobe oJescofripy patrcj de 
4ueoos CMcicsixit i de SpceUAritea toctoeto 
cas* nueva y regalo B juegos par a ZXSpec 
tftfti ladDpdr 787SptetyegDCfabte| TMq 
715 30 59 liante, Rarf Da* C Saliente r j9 
feue^<feAJd?eCfl 28023 Madrid 

• WTíflCWfflO programas para Spectrun 
48 K SatKC Wiü Ant Aiiack Fusd AJcnemcsS 
ScubaDwe AfccA**: ete Espwo contra 
obn por carta o por teiétona Rato Rfttw U 
rtan PáiQjt ú£ tas Panteras iS Las Ttxr^ 
ftCdafeftlna) Tino (968)62 64 ?7 

• COMPRO un Ofttenaíy fjftSGnál Spec 

Un» par ta tardes ¿I 73* 58 M Este 

• INÍERCAM&O píograiTi^ togomaufe 
400 Marta Gvm Via BegoAa & 4* Hro 
(La faj^í 

• CfUr^^rxipGrra 

m per 2X81 a^WMt oooí cuakim an> 
F*^#f¿Wíi Los programas son den ZX 
SoecUwn Tjnt)¡e<i te canfto jcr otfos Lis 
mar J¿D0f3Cfcide6a Oy preguntar por W« 
Dr Tino (911| 22 41 66 

• VEW» ffl* en Regati ton 

laito^&i^Gúmei Tfcio n 3035 Gra^ 
mié 



¡¿OCASION 



ios <fe Menta** Guardo Gondte Ifna 
r986i 7B 12 90 

• 2X& (DWato 24 7^i| rrwrri 
í K RAM mafUtfJ Curso fejc tasfes y ses 
0iO9rw*&<te p@go& Por ttOOOfte Santa 
p Sota flabaten 1956} 3614 07 

• VENDO ZXSpfiCfri/n tflc ccn adaptador 
ca&»e$ y manual de uisv uceara, en rúente 
nes oxócms y con jjarantsü Regalo cas 
100 programas en cassettes (e*** «te Jer 
Pac Coote Rat Juigte TR&uüte FNflfl 
FWofigy Scramfle tafite i SprjtísZ-m^ 
eteíPwio 26 000 jks. Joan Armas lrxneai 
te OSto DorrogodeG^ntirt 1 Sarta R 
í&anadai Tino «Si U 03 24 

• CAMBIO programas para ZXSpecUum 
juego* uitóte flesMrt ar*enfem ete MÉ 
de 300 líWos comerciad í» : , CMi naco 
naíte f * fiwtacíon fratooc?) garata 
da ftetfv Mfti G&rcés Pía José Momo 
25 c B42ttMSona "no «75)22 3700 

• C^BOptografl^ 

2W 15 96 Amono Hurtante; 

• CWSK> programa SpectoJU mis de 
aooi-Ms José i^Éax^soDíspo üaí 
ta 46 B Esc C I! A 39006 Sarnas 

• CAVe©'-» DfograíTias para pSoecttvn 
«'4SK Mandos E5Cft¥ a toé U«Car> 
É&L- ^ ¡to fiederccMa^OF 2 Je 
nr de .¡a FmnEera iCadizf Tino r966) 34 56 
68 

• DESEARIA ^Pfi:.T?^rpn39rarna$d&Sí> ,fc 
db too í»f3 eí ZfcSctfCínjTi de t6 ó 48 K con 
loctos te usuanos * Espafe *s> como dar 



a €OftKíf ta u&cfr dt vn el* de usuarios 
ensena Prerjjnítar po« Mbertio láteos Hé 
rmra af it 4 (964) 45 47 36 o «Crtür a la o 
EtermudH de Castro 4 Swtfa 4«ii 

* CWBíAMOSrxigfsmasi^etSpecm^ 
d& 16 v <B K. cún toda Esparta Roseemos 
masde 3SÚ !iluta¿ los ntarodos escrita a 
Rsr>rj JfóuS herrtirtdeí Agustín Q Estado 
€ 2 a G VyiadoUf47DQ6 Ttw 2396 9nte 
nw d*3a3S0üde9a it) Erw lisias 

* VEMDO ZX S^ecaruríi «k. hieíJace i y 
M^íOúrr^ tsdopoíMOOQpts Tamtoiéfí tr> 
c^o2<witaSHassfl!ie^ rewstaa rnanuaíde 

uSOvSCW-C^rjrOgfamjf SuSpeCtnjTb 
JOSé Las Tiro (973^ 2? 56 75 Tarragona 

* INTERCAMBIO piaros para tí Spec- 
trum y&m JrrteresarJos escitM a Amono 

ttandoitta 

* CAVBK3 prosFvnas <|u&gc» o apfcaob 

Mutes ftdo y doy teta Prete«jeen ^utes 
en mncffto er> A^éi R¿1ae¡ Secuveda Be 
mtm O La Pai 2& Bap oda Ab^ís ^ 
:ur*a$j 

* irtíK^BWDcograrnapOTSr^^ 
b*& Tho 360 4285 Wenctí 
♦VEKDO Scwctíkín 48K con garanta, por 
35O00 «s Regato *b<o curso de programa 
Car» y rfrfttR con programas fétoi Goreá 
ier Tino 3470i4« Baic^ona 

* COlffftO Soectiiín 16K cgn mandtei 
por i5tTOp4s Tino f9f| 433 8064 iMadrtó 
FfancwMartiw & Xada T 46010 ^ 

CQ 

* INTEflCWBíO ruegas y ytiWadfci par d el 



í^ectrumrJe »48 K Más* 200 btutos co- 
rno Sacw Wull Trasnw Stop£ipíCS4 
Preguntar por Antonio Sánchez Buu te 
r968}S6Üt9óBQ»8B 

• rkTERCAMBO Cyrüs Marvt Mmíef. S- 
mubdot de vurto Fighter Rflet JefSet wity 
AEcAtat U Puifji eic David Tino (931431 
05 47 Barcena 

• CAW6K5 emisora de 21 Utt Swen IX 
240 canales USB 258 AM Facrji a 

por ZXSpedrum ofertas a Aíejarxíro Garoia 
Gorvuez O Orense »3t Titea huüiU 
CoruAel Tino 3101 81 

* CAMftO poc luego ÉJ nobM unodees 
SOS Knter Kong Aíjc A!ac Frogjy Pfwru 
Aprtreí: AndHwfe? Tcre^ maníanos o 
Wrcfcacte War Gonrafó Caftepa O Meoas 
4 6 Ertoo 2' &MC«tona Tino 2» tj Q 

* CAMBO (ueges y progr^as para Spec- 
imm de t&48K léngo jran n* de pegos y 
fisgo buGft&s gr^coies. iritefesados $sci> 
frf a Afltomo femandeí Beioei O Cacada 
deCaslio u 3* G MM6 Aímcna 

* COWPftO nwuaS des Sgecírun en casSe 
«ana un Speci w 48K y un Amptifcadar * 
sjoojnb ^ra más ntormacún lámar Tina 19^ 
613 3055 Madnd 

• OMfOmA con gente de Madrid» 
na Sa*v de Baranda; que tenga Soeclnjn 
48K y bastantes ruegos oarl mt^c^roar 
Carrtoaria por buenos juegos et programa 
ayMPCOfíoairj^smfiar Férna«tote 
v^fio «carw O Afctffe 5w de Baranda 
W7 Madrd Tino ¿73W55 L^nar ÜW 
iuewodmnorj&(33ó^ 



SILOG HARDWARE 




FULGURANTE AYUDA PARA SU SPECTRUM 

AL FIN FLOPPV DISK PARA 
EL SPECTRUM CON NUESTRO 
INTER FACE EXCLUSIVO 

(futuras me pas. simple men le 
cambiando la EPR0MJ 

Sislema operativo en EPROM. 
Ulih¿a Sólo 128 by les de me mona del Spectrum 
PermHe acceso aleatorio. 

Capacidad para 4 unidades de f loppy lotalmenie 
standard de 5 tu" y 3" 

Compatible con Orives de 40 y 80 pisias, de una o dos caras 

Maneia un máximo de 2,6 Mbytes 

Emplea los comandos del Spectrum 

Protegido coo "password"" 

Facultad de Merge de programas en Basic 

Gran facilidad de ernpleo 



Inter face 

Unidad disco 100 K 
Unidad disco 400 K 



Impresora GP 50 S_ 
Impresora GP 550 A 
Interfoce joystick 



(c/¡l 



Sintet i^ador amp + 3 canales 



29850 pts 
55 200 pts 
69.500 pts. 



OTROS 

26.200 pts. 
63 900 pts. 

2.950 pts. 

8.850 pts, 



TECLADOS PROFESIONALES PARA SU SPICTRUMl 

TECLADO OK rron.es (TDK) TCCIADO SAGA1 EMPERO H 





CARACTERISTICAS: 
51 efclti % barr« r^acw. 
Tídadp numen ta inuíliir 
Rubiisci ciji df ABS illa 

Compatible enn todo^ \ü\ 

ptrí ferk-cm. 
\iajp rn mj interior il 

Sprrlf um, 
Crin facilidad d> inslalación- 
( ünícl&rrs rravrf^ iccY^íbln. 

P V P 12 850 pti. 



CARACTERISTICAS: 

laclo \ ispnio vrrdidvfarmhlr 

pfrjírMotilIrV 
i onslr lítf ion robuvta ^ wnomk» 
Oíhño y deposición dr la» 

teclas mu> ^Mudiaán. 

(irirí íarilidad dr instalar ifirk 
i nmpmUhh trun ía\ p±r ¡ ít- r u 
til Itrla^ que permiten la 
ma>ofimdt Idv üznm* 
con una \nlai puKaiCiÓn 

P V P. 16350 pts 



PERIFERICOS 

Joy^tick Gran capitán 

Monitor TP 200 verde 12" 

Intarface Centronics con EPROM _ 
Ampliación memoria interna Texas 



2.550 pts, 
28 600 pts. 
12,350 pts. 

9.750 pts. 



PIDA NUESTROS PRODUCTOS 

A SU PROVEEDOR HABITUAL 0 DIRECTAMENTE A: 



Apartado 380 17080 GERONA 
Teléf. 1972) 237100 



PARA MAS INFORMACION ENVIE 50 piv EN SELLOS 



12/84 




VENTA DIRECTA 



SIN INTERMEDIARIOS 



OR1C ATMOS COMMODORE 64-16 - UNIDAD DE DISCO 
DATASSETTE SPECTRUM 49k - SPECTRDM 64 K 
MiCRODRIVES INTERFACE 1. ULTIMOS MODELOS 



Seis meses de garantía 



MICRO (linport). C/ Magallanes. S] ático Barcelona 08004 
Teléfono: 242 19 99. (De 7 a 10 de la noche) 



#atoncion m 
usuario del W 
MICRODRIVE #^ 

ZX SPECTRUM 

Y j iitf|HHvnii» óti Plan ftattutml 
Ixwiuiplr para Mirrwtri*r, 

* Archivo de Cuentas 
2S6 ctas. 

* Archivo de Asientos 
1024 asientos. 

* kifrarm de cuentas, 

* Batanees de Sumas 
y saldos. 

* Balances de Situación, 

* Versiones para 1 Ó 2 
mícrodríves. 



Awmá* rid Afable 

7 




J ama*» si iioó 



IMPORTACION DIRECTA 



Artículos 



Pesetas 



0RIC ATMOS 39.900 

COMMODORE 64 56.000 
COMMODORE C 16 33.000 

UNIDAD DISCO 00.000 

DATASSETTE 10,600 

ZH1 1K 11.500 

SPECTRUM 48K 33.300 

MICRODRIVE 14.500 

INTERFACE 1 14.500 

CARTUCHOS 1.400 

SPECTRUM PiUS 45.000 

OL 128 K 110.000 

Envíos contra reemvol» 
Seis mese*, úé garantía 
SflfTÍcto de reparaciones 

TelSf : 241 56 10 Barcekia 
(»} 72S M B3 SABADELL 
Computer Disfconl 
Plaza Blasco de Gara y. tt- 1? 
06004 BARCELONA 



SI W QUIERE TECLEAR 
SUS PROGRAMAS, 

NHCROHOBBY 

LOS GRABA POR USTED: 



CADA MES 

PONDREMOS 

A SU DISPOSICION 

UNA CINTA 

CON TODOS 

LOS PROGRAMAS 

PUBLICADOS 

EN LOS 

CUATRO 

NUMEROS 

DE DICHO MES 

La primera cinta contendrá los 
programas publicados en los 
números del 1 al 4 inclusive; la 
segunda, los publicados en los 
números del 5 al 6, y as¡ 
sucesivamente. 

El precio especial de esla cinia 
es de 550 pías., más 75 
pesetas por gastos de envío 
por correo certificado a su 
domicilio 



SI VD, ESTA INTERESADO EN 
RECIBIRLA, ESCRIBA A 
H0B8Y PRESS. SA. 
APARTADO 54062 DÉ MADRID 
INDICANDO CLARAMENTE 
QUE MES COMPLEJO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E INCLUYENDO EN 
EL SOBRE UN TALON 
NOMINAL A NOMBRE DE 
HOBBY PRESS, S.A, POR 
VALOR DE 625 PTAS,, O SI LO 
PREFIERE, EL RESGUARDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGO 

¡ELIJA LA FORMULA 
QUE MAS 
LE CONVENGA! 



Cualquier consulta puede 
realizarla llamando a los teis.: 
733 50 12 - 733 50 16. 




Programas en cartuchos (microdrive) 
para spectrum 

• CARTUCHO 30 UTILIDADES 1 5.O0O,- 

• CARTUCHO TRATAMIENTO TEXTOS PLUS 8.000, 

• CARTUCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6.O00,- 

• CARTUCHO CON • HOJA ELECTRONICA * TRATAMIENTO TEXTOS 

• BASE DATOS 10.000, 

ICJOi >ü I ( iS l'H( K i RAMAS irit'l (J VI M MAMUAi DI USUARK i 



PIDELOS POR CORREO A: 

MlCM^fJTJyWOr c '' FERNANDEZ DE LA HOZ, 64 ■ 28010 MADRID 



O EN CUALQUIERA DE SUS CENTROS 



LA RESPUESTA 
PROFESJONAL 



LO TIENES 
EN MICWWORLD 



2j 



iP£C 



L! Ui VI -j- 




MICRO 



Modesto Laloentí?, 63 
Telf. 253 94 54 
28003 MADRID 




«I© 



Colombia. 3941 
Telf. 458 61 71 
28016 MADRID 



José Ortega y Gasset, 21 
Telf . 411 28 50 
28006 MADRID 



Padre Damián, 18 
Telf. 259 86 13 
28036 MADRID 



Fuentarral, 100 
Telf. 221 23 62 
28004 MADRID 



Avda. Gaodf. 1 5 
Telf. 256 19 14 
08015 BARCELONA 



E/equiel González, 28 
Telf. 43 68 65 
40002 SEGO VIA 



Si lian, 7 
Telf. 891 70 36 
ARAN JUEZ (Madrid) 



I) 



